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ABSTRAK 

Salah satu operasi di dalam analisis citra adalah segmentasi citra, yaitu 

memisahkan objek dari latar belakangnya atau dari objek lain yang tidak menjadi 

perhatian. Metode segmentasi yang sederhana adalah dengan operasi 

pengambangan (thresholding). Operasi pengambangan menghasilkan citra biner, 

yang dalam hal ini objek yang diacu di-set berwarna putih sedangkan latar 

belakangnya di-set berwarna hitam. Metode threshold dibagi menjadi dua, yaitu 

global thresholding dan lokal thresholding. Penelitian ini menggunakan global 

thresholding dan dilakukan dengan menggunakan bahasa pemrograman python. 

Proses threshold melalui proses resize, grayscale, histogram equalization, 

thresholding, morphological operations (erosi, closing dan contour). Global 

thresholding dilakukan untuk mengenali sebuah citra uang koin logam Rupiah yang 

terdiri dari 7 koin 1.000 Rupiah dan 3 koin 500 Rupiah. Hasil akurasi yang 

didapatkan dari perhitungan deteksi koin rata-rata sebesar 87,2%, yang berasal dari 

10 citra uji. 

 

Kata kunci: Segmentasi, Thresholding, koin, phyton, morphological operations. 

 


