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ABSTRAK 

Peningkatan suhu pemanasan global mempengaruhi produktivitas 

dibidang peternakan hewan terutama budi daya burung murai batu. Ini dikarenakan 

kondisi perubahan iklim cuaca yang sering berubah mengharuskan para peternak 

untuk meningkatkan pengawasan terhadap kondisi kesehatan setiap burung. 

Peternak burung perlu menjaga kestablian temperatur suhu dan kelembapan 

kandang sehingga produksi peternakan skala lokal burung murai batu mengalami 

kegagalan dalam proses penetasan telur. Penggunaan alat inkubator diciptakan agar 

dapat membantu dalam mengatur kualitas ruangan di dalam kandang dengan 

menerapkan fitur Internet of Things berbasis antarmuka web secara lokal agar 

mudah dioperasikan oleh peternak. Peranan mode otomatis digunakan pada setiap 

bagian instrumen elektronik melalui perintah mikrokontroler berbasis NodeMCU 

ESP-32 dengan menggunakan metode logika Fuzzy Type-2. Berdasarkan pengujian 

DHT-22 didapatkan nilai rata-rata akurasi suhu sebesar 97,64% dan nilai rata-rata 

akurasi kelembapan sebesar 93,49%. Berdasarkan hasil pengujian aplikasi berupa 

pemantauan transmisi data JSON melalui protokol WebSocket, fitur pengendalian 

instrumen elektronik secara manual dapat dilakukan antara mikrokontroler dan 

pengguna. Hal ini menunjukan bahwa sistem IoT dapat digunakan pada purwarupa 

inkubator dalam menghangatkan telur burung. 

 

Kata kunci: Inkubator Burung, IoT, Website, Fuzzy Tye-2, WebSocket. 
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