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Judul : Pembuatan Aplikasi Tracking Sistem Berbasis Website 

Menggunakan Framework Codeigniter 3 

Penulis : Naufal Adli Nadhif 

Pembimbing : Afina Lina Nurlaili, S.Kom, M.Kom. 

 

ABSTRAK 

Di era serba digitalisasi pada saat ini menuntut setiap individu perusahaan 

untuk mengikuti perkembangan teknologi yang sesuai agar dapat 

diimplementasikan ke dalam sistem perusahaan. Adanya teknologi ini memberikan 

banyak manfaat yang relatif besar kepada perusahan mulai dari meningkatkan 

efektifitas kinerja pegawai, pemrosesan yang cepat, pengaksesan yang mudah 

kapanpun dimanapun, tingkat keamanan yang tinggi, efisien dalam pengolahan 

data, dan masih banyak lagi keuntungan yang diperoleh perusahaan yang 

menerapkan teknologi. Salah satu contoh teknologi saat ini adalah sistem informasi, 

yaitu suatu sistem yang mempunyai kemampuan untuk mengumpulkan informasi 

dari semua sumber dan menggunakan berbagai media untuk menampilkan 

informasi yang lebih kompleks.  

CV. Indecoration Art merupakan perusahaan yang bergerak di bidang jasa 

pelayananan dekorasi bangunan termasuk rumah, apartemen, kafe, hingga tempat 

usaha. Pembuatan aplikasi tracking berbasis website ini menggunakan bahasa 

pemrograman PHP (Personal Home Page) dengan basis data MySQL, Bootstrap, 

dan framework Codeigniter 3. Aplikasi tracking berbasi website ini bertujuan untuk 

mempermudah customer untuk melakukan pelacakan barang yang sedang diproses. 

Pengguna yang terlibat di dalamnya antara lain adalah Customer yang bisa 

menggunakan aplikasi tracking ini, dan petugas yang bisa mengakses halaman 

admin.  Perancangan dimulai dari pembuatan alur kerja program, class diagram, 

dan membuat rancangan user interface, hingga pembuatan halaman interface dan 

halaman admin agar memudahkan pengguna untuk mengakses aplikasi ini. Hasil 

dari praktek kerja lapangan ini berupa user interface halaman tracking untuk 

customer, dan halaman admin yang dapat digunakan oleh petugas. 

  

 

Keywords : tracking berbasis website, Codeigniter 3, user interface. 
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