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TRAK 

ABSTRAK 

Bali merupakan salah satu pulau yang terkenal menjadi tujuan wisatawan 

dengan tujuan utama berwisata di Pulau Bali yaitu untuk menikmati keindahan 

alamnya. Keragaman kegiatan wisata di Pulau Bali sudah dikenal baik dari dalam 

negeri maupun mancanegara. Namun terkadang dengan banyaknya ragam wisata 

di Pulau Bali, wisatawan yang khususnya pertama kali berkunjung membutuhkan 

pemanduan akan tempat wisata yang ingin dikunjunginya selama di Pulau Bali. 

Tetapi bagi beberapa wisatawan khususnya backpacker, backpacker dikenal 

melakukan eksplorasi banyak tempat wisata secara mandiri dan bebas serta 

dengan anggaran biaya seminimal mungkin. 

Mengacu pada pernyataan tersebut dan menurunnya kunjungan wisatawan 

di Pulau Bali dikarenakan efek pandemi covid-19, maka penulis ingin membantu 

permasalahan tersebut dengan mengembangkan Sistem Informasi Geografis 

Rekomendasi Perjalanan Wisata Backpacker Cerdas Menggunakan Formula 

Haversine. Aplikasi android ini dapat membantu perjalanan wisatawan mulai dari 

pendaftaran hingga pemanduan wisata. Penerapan formula haversine pada aplikasi 

memiliki kesamaan hingga 88% dengan keluaran jarak dari API Google Maps. 

Hasil tersebut digunakan sebagai fitur rekomendasi pemilihan tempat wisata 

dengan menampilkan jarak antar tempat wisata dengan tempat pilihan backpacker 

sebelumnya. 

Kata kunci: Aplikasi Pemandu Wisata, Tempat Wisata Bali, Android,  Formula 

Haversine
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