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ABSTRAK 

 
Novel merupakan karya cipta sastra jenis prosa yang panjangnya berkisar 40.000 kata 

(Wicaksono, 2017). Cerita dalam novel bersifat lebih kompleks dengan penokohan yang lebih 

dalam. Konflik di dalam novel dituturkan secara berlapis sehingga menghasilkan buku yang 

tebal. Menurut data statistik dari UNESCO, dari total 61 negara, Indonesia berada di peringkat 

60 dengan tingkat literasi rendah. Dilansir dari Central Connecticut State University (CCSU) 

pada tahun 2016, dari berbagai negara yang totalnya 61, Indonesia berada di peringkat 60 

dengan tingkat literasi rendah. Selain itu, peringkat 59 diisi oleh Thailand, dan peringkat 

terakhir diisikan oleh Bostwana. Budaya literasi yang ada pada kalangan pelajar ini seringnya 

dituntut untuk membaca buku ataupun bacaan yang lainnya. Di kalangan inilah menjadikan 

budaya literasi tidak sesuai dengan apa yang diharapkan. Menurut sebuah penelitian dalam 

artikel Meningkatkan Minat Baca Siswa Muda (Dewi dan Prawita, 2019), bahwa cara yang 

bagus untuk mendorong pelajar muda agar tertarik membaca, yakni dengan menggunakan 

majalah dinding, penggunaan flash card, dan humor yang diterapkan dalam strategi membaca 

nyaring, membaca buku beberapa kali, membaca buku favorit, dan salah satunya dengan 

menunjukkan banyak buku bergambar. 

Metodologi yang digunakan dalam penelitian ini adalah kuantitatif dengan 

menggunakan kuesioner yang berisikan pertanyaan dengan kegiatan yang menjadi hal favorit 

audiens dalam mencari sesuatu hal baru. Selain itu, pengumpulan data juga menggunakan data 

sekunder yang didapatkan melalui jurnal, media massa, buku acuan, maupun literatur. Untuk 

teknik sampling yang digunakan dalam menentukan target audiens atau segmentasi, yakni 

menggunakan target demografis dengan remaja dewasa usia 16-24 tahun, berjenis kelamin 

laki-laki atau perempuan, tingkat ekonomi menengah bawah, menengah, dan menengah atas, 

dan pendidikan sekolah menengah atas juga mahasiswa. 

Berdasarkan dari data yang telah didapat melalui penyebaran kuesioner pada audiens, 

hal yang didapatkan ialah pada rentang usia 16-24 tahun senang untuk berinteraksi antara 

membaca teks dan menikmati ilustrasi yang telah disajikan oleh buku tersebut. Sehingga pada 

permasalahan akan diangkat dalam perancangan novel ini ialah dengan menambahkan ilustrasi 

yang sesuai dengan hasil responden akan digunakan, dengan harapan hal tersebut dapat 

menaikkan semangat membaca pada remaja. 

Dilain dari itu, perancangan ini dibuat agar dapat mengedukasikan remaja pada usia 

16-24 tahun ini dapat memahami tentang bagaimana kehidupan keseharian tokoh yang 

dijelaskan pada novel tersebut melalui ilustrasi yang menarik. Dan dengan itu, remaja dapat 

mengambil sisi positif dari cerita yang disajikan. Sehingga cerita yang telah disusun oleh 

penulis tersebut dapat dipahami oleh audiens dan pada ilustrasi akan dikemas dengan visual 

yang menarik sesuai dengan target yang disasar, agar alur cerita dan setiap karakter dari tokoh 

akan tersampaikan dengan jelas dan mudah dipahami oleh remaja. 

 

 
Kata Kunci: ilustrasi, novel, roman, visual
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ABSTRACT 

 
Novels are literary works of prose type which are around 40,000 words in length 

(Wicaksono, 2017). The story in the novel is way complex with deeper characterizations. 

Conflicts in the novel are told in layers, resulting in a thick book. According to statistics from 

UNESCO, out of a total of 61 countries, Indonesia is ranked 60th with a low literacy level. 

Reporting from Central Connecticut State University (CCSU) in 2016, out of a total of 61 

countries, Indonesia in 60th on the rank with a low literacy rate. On the other hand, Thailand 

is in 59th place, and Botswana is in the last place. The literacy culture that exist among 

students is often required to read books or other readings. It is in this circle that the literacy 

culture does not match what is expected. According to a study in the article Increasing Young 

Students' Reading Interest (Dewi and Prawita, 2019), that a good way to encourage young 

students to be interested in reading is by using wall magazines, using flash cards, and using 

humor in strategies for reading aloud, reading book several times, reading a favorite book, 

and one of them by showing many picture books. 

The methodology used in this research is quantitative by using a questionnaire 

containing questions with activities that are the audience's favorite things in looking for 

something new. In addition, data collection also uses secondary data obtained through 

journals, mass media, reference books, and literature. For the sampling technique used in 

determining the target audience or segmentation, namely using a demographic target with 

adolescent adults aged 16-24 years, male or female, lower middle, middle and upper 

secondary economic levels, and high school education as well. student. 

Based on the data that has been obtained through distributing questionnaires to the 

audience, what is obtained is that the 16-24 year olds are happy to interact between reading 

the text and enjoying the illustrations which is presented by the book. So that the problem that 

will be raised in the design of this novel is to add illustrations that are in accordance with the 

results of the respondents to be used, with the hope that it can increase the enthusiasm for 

reading in adolescents. 

On the other hand, this design was made so that it can educate teenagers aged 16-24 

years to understand how the daily life of the characters described in the novel through 

attractive illustrations. And with that, teenagers can take the positive side of the story 

presented. So that the story that has been compiled by the author can be understood by the 

audience and the illustrations will be packaged with attractive visuals according to the 

targeted target, so that the storyline and each character of the character will be conveyed 

clearly and easily understood by teenagers. 

 
Keywords: illustration, novel, romance, visual
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