
SISTEM APLIKASI ABSENSI MAHASISWA MENGGUNAKAN 

METODE QR CODE (QUICK RESPONSE) BERBASIS 

ANDROID 

SKRIPSI 

 

 

Oleh : 

MOCHAMMAD ERVINDA YUDISTIRA 

18081010149 

 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

UNIVERSITAS PEMBANGUNAN NASIONAL “VETERAN” 

JAWA TIMUR 

2022 



Scanned by TapScanner



Scanned by TapScanner



iii 

 

SISTEM APLIKASI ABSENSI MAHASISWA MENGGUNAKAN METODE 

QR CODE (QUICK RESPONSE) BERBASIS ANDROID 

  

Nama Mahasiswa  : Mochammad Ervinda Yudistira 

 NPM     : 18081010149 

 Program Studi  : Teknik Informatika   

 Dosen Pembimbing  : - Made Hanindia Prami S, S.Kom, M.Cs 

      - Retno Mumpuni, S.Kom, M.Sc 

 

 

ABSTRAK 

Absensi adalah kegiatan yang wajib dilakukan oleh mahasiswa. Pada 

Universitas Pembangungan Veteran Jawa Timur, absensi mahasiswa masih 

dilakukan secara manual yaitu dengan cara melakukan tanda tangan pada lembar 

kertas yang diberikan oleh dosen. Selain itu, kelemahan dari absensi manual masih 

banyaknya kecurangan yang terjadi pada mahasiswa. 

Oleh karena itu diperlukan sistem absensi mahasiswa yang dapat melakukan 

pendataan secara cepat, efisien dan akurat. Pembuatan sistem ini dibuat dengan 

menggunakan teknologi QR Code (Quick Response) dengan metode ZXing dengan 

bahasa pemrograman Java untuk diimpementasikan kepada sistem aplikasi pada 

mobile android, dengan bahasa PHP dan MySQL untuk pengelolaan database.  

Penerapan sistem absensi menggunakan teknologi QR Code dengan metode 

ZXing berbasis mobile android ini akan membuat sistem dapat melakukan absensi 

dengan sangat baik, sistem juga dapat menyimpan data dan akan lebih mudah 

digunakan pada perangkat mobile android karena bersifat paperless, selain itu 

sistem juga dapat meminimalisir kecurangan terhadap pendataan absensi 

mahasiswa. Hal itu memunculkan solusi sehingga memudahkan dosen melakukan 

absensi secara cepat dan pendataan sehingga mampu meningkatkan kinerja 

perkuliahan dan output data absensi mahasiswa yang lebih akurat. 

Kata kunci : QR Code, Absensi, Aplikasi, Android 
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