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ABSTRAK 

 

REPRESENTASI KELAS SOSIAL DALAM DRAMA KOREA 

SQUID GAME (Analisis Semiotika Roland Barthes) 

Penelitian ini bertujuan untuk mengidentifikasi kelas sosial yang 

direpresentasikan dalam drama Korea Squid Game. Penelitian ini menggunakan 

metode analisis semiotika Roland Barthes yang terdiri dari dua tahap penandaan. 

Dalam penelitian ini terdapat dua kelas sosial yang sangat kuat digambarkan dalam 

drama Korea Squid Game melalui tanda-tanda berupa gambar, suara dan tulisan 

yang dimaknai sebagai makna denotasi, makna konotasi dan mitos. Hasil penelitian 

ini adalah 18 adegan terpilih dari drama Korea Squid game memiliki tanda-tanda 

yang dapat dimaknai sebagai makna denotasi, makna konotasi dan mitos. Makna-

makna ini dapat merepresentasikan dua kelas sosial utama yaitu kelas atas dan kelas 

bawah. 

Kata Kunci : Kelas Sosial, Analisis Semiotika, Drama Korea 

 

SOCIAL CLASS REPRESENTATION IN KOREA DRAMA SQUID 

GAME (Roland Barthes Semiotics Analysis) 

This study aims to identify the social class represented in the Korean drama 

Squid Game. This study uses Roland Barthes' semiotic analysis method which 

consists of two stages of marking. In this study, there are two social classes that are 

very strongly depicted in the Korean drama Squid Game through signs in the form 

of images, sounds and writing which are interpreted as denotative meanings, 

connotative meanings and myths. The results of this study are 18 selected scenes 

from the Korean drama Squid game have signs that can be interpreted as denotative 

meanings, connotative meanings and myths. These meanings can represent two 

main social classes, namely the upper class and the lower class. 

Keywords: Social Class, Semiotic Analysis, Korean Drama 
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