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ABSTRAK 

 Di zaman era modern seperti saat ini perkembangan teknologi semakin maju. Dalam 

kemajuan ini kita dituntut untuk bisa mengikuti era digitalisasi dan tetap harus berinovasi. Era 

digitalisasi juga berlangsung pada pendataan yang dilakukan di setiap perusahaan. Sudah jelas 

adanya data menjadi hal yang penting bagi berlangsung sebuah perusahaan, salah satunya 

adalah PT. Terminal Teluk Lamong. 

 Terdapat permasalahan yang dihadapi PT. Terminal Teluk Lamong pada pendataan data, 

khususnya data kontainer. Dimana data kontainer yang masuk setiap harinya bisa mencapai 

puluhan hingga ratusan kontainer per harinya. Ditambah lagi pendataan kontainer masih 

dilakukan dengan paper based atau berbasis kertas yang membuat penyaringan data kontainer 

menjadi kesulitan. PT. Terminal Teluk Lamong selaku perusahaan yang bergerak dibidang jasa 

bongkar muat kapal secara tidak langsung juga harus mendigitalisasi sistem pendataan 

kontainer, agar bisa menjadi jauh lebih efisien dan memudahkan para perkerja untuk 

melakukan pendataan. Belum adanya sistem yang dapat menangani masalah pendataan 

kontainer menjadi tujuan penelitian ini dilakukan dengan membangun sebuah aplikasi 

pendataan kontainer dan penyaringan data kontainer berbasis web. 

 Dalam penyaringan data tentunya dibutuhkan algoritma yang memiliki kekuatan dalam 

string matching. Maka dari itu implementasi algoritma yang akan digunakan adalah Algoritma 

Boyer Moore. Dimana algoritma tersebut diyakini amouh dalam melakukan string matching 

berdasarkan kata kunci yang akan di input oleh user. Selain itu, algoritma ini dapat memecah 

kata, sehingga ketika ada kata lain selain kata kunci, maka hasil dari penyaringan akan keluar. 

 Dari hasil perbandingan dengan menggunakan fitur autocomplete, didapatkan bahwa 

algoritma Boyer Moore lebih cepat dalam penyaringan data, dimana algoritma Boyer Moore 

selalu mengeluarkan data dibawah 200 ms sedangkan fitur autocomplete selalu mengeluarkan 

data diatas 200 ms. Dengan dibuatnya aplikasi ini, proses pendataan dan penyaringan kontainer  
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dapat berjalan dengan maksimal. 

Kata kunci: Kontainer, Pendataan, Algoritma Boyer Moore, Penyaringan 
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ABSTRACT 

 In the modern era like today, the development of technology is increasingly advanced. In 

this progress we are required to be able to keep up with the digitalization era and still have to 

innovate. The era of digitization also takes place in data collection carried out in every 

company. It is clear that the existence of data is important for a company to run, one of which 

is PT. Terminal Teluk Lamong. 

 There are problems faced by PT. Terminal Teluk Lamong on data collection, especially 

container data. Where the container data that comes in every day can reach tens to hundreds of 

containers per day. In addition, container data collection is still done on a paper-based basis, 

which makes filtering container data difficult. PT. Terminal Teluk Lamong as a company 

engaged in ship loading and unloading services indirectly must also digitize the container data 

collection system, so that it can be much more efficient and make it easier for workers to collect 

data. The absence of a system that can handle the problem of container data collection is the 

purpose of this research. This research is carried out by building a container data collection 

application and web-based container data filtering. 

 In data filtering, of course, an algorithm that has strength in string matching is needed. 

Therefore, the implementation of the algorithm that will be used is the Boyer Moore Algorithm. 

Where the algorithm is believed to be powerful in performing string matching based on the 

keywords that will be input by the user. In addition, this algorithm can break words, so that 

when there are other words besides keywords, the results of the filtering will come out. 

 From the comparison results using the autocomplete feature, it is found that the Boyer 

Moore algorithm is faster in filtering data, where the Boyer Moore algorithm always outputs 
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data below 200 ms while the autocomplete feature always outputs data above 200 ms. With 

this application made, the process of collecting data and filtering containers can run optimally.  

Keywords: Container, Data Collection, Boyer Moore Algorithm, Filtering 
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