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ABSTRAK 

Website merupkan sekumpulan halaman web yang saling berhubungan yang 

umumnya berada pada server yang sama berisikan kumpulan informasi yang 

disediakan secara perorangan, kelompok, atau organisasi. Sebuah situs web 

biasanya ditempatkan setidaknya pada sebuah server web yang dapat diakses 

melalui jaringan seperti Internet, ataupun jaringan area lokal (LAN) melalui 

alamat Internet yang dikenali sebagai URL. 

 

Pada penelitian ini, tim penulis Membuat sistem penjualan Bunga 

menggunakan Website dengan Framework Laravel agar dapat mempermudah 

poses jual beli dan memberikan pengalaman jual beli dengan berbasis web 

sehingga dapat menghemat waktu dan lebih praktis bagi pengguna.  

 

Dengan membuat perancangan sistem penjualan bunga berbasis website 

dengan tujuan memberikan informasi dari proses umum yang terjadi pada 

penjualan bunga. Hasil yang diharapkan dari perancangan sistem  Penjualan 

ini mampu memberikan informasi dengan detail dan jelas.  

 

Kata Kunci : website, sistem penjualan bunga, Laravell 
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ABSTRACT 

A website is a collection of interconnected web pages that generally 

reside on the same server containing a collection of information 

provided by individuals, groups, or organizations. A website is usually 

placed on at least a web server that can be accessed via a network such 

as the Internet, or a local area network (LAN) via an Internet address 

known as a URL. 
 

In this study, the author's team created a flower sales system using a 

Website with the Laravel Framework in order to facilitate the buying 

and selling process and provide a web-based buying and selling 

experience so that it can save time and be more practical for users. 
 

By designing a website-based flower sales system with the aim of 

providing information on the general process that occurs in flower 

sales. The expected results of this Sales system design are able to 

provide detailed and clear information. 
 

Keywords : website, flower sales system, Laravell 
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