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ABSTRAK 

 

Keamanan suatu informasi sangatlah penting, terlebih lagi pada suatu 

jaringan yang terkoneksi dengan internet. Keamanan jaringan seringkali terganggu 

dengan adanya ancaman dari dalam ataupun luar maka dari itu diperlukan untuk 

mengamankan informasi tersebut.Salah satu perangkat lunak yang dapat menangkal 

serangan dari luar adalah Intrusion Detection System(IDS).Implementasi IDS yang 

dilakukan untuk meminimalkan penyusupan adalah dengan menggunakan 

Telegram sebagai media notifikasi agar administrator segera tahu jik ada penyusup 

secara real time.Pesan yang dikirim ke Telegram berupa log serangan yang 

dilakukan oleh penyusup.Serangan tersebut akan terdeteksi ke dalam IDS Snort lalu 

akan disimpan ke Database MySql pada saat yang bersamaan lalu akan otomatis 

trigger akan menjalankan Iptable yang sudah didefinisikan lalu akan mengirim ke 

Telegram administrator. Pada pengujian dapat diketahui sistem mampu mengolah 

data output dari IDS snort serta dapat mengenali segala aktifitas yang dilakukan 

penyusup dalam usaha untuk menyusup ke dalam sistem dengan menggunakan Port 

Scanning berdasarkan rule yang telah diterapkan. Kemudian dilakukan proses 

blocking terhadap IP address yang dianggap sebagai intruder setelah itu sistem akan 

memberikan laporan kepada administrator melalui media jejaring sosial dan web 

monitoring mengenai adanya serangan yang mencoba masuk ke dalam sistem. 
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