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ABSTRAK 

Dewasa ini, perkembangan sektor industri ekonomi kreatif di Sidoarjo mulai 

pesat. Tercatat ada 16 sektor industri ekonomi kreatif di Sidoarjo yang mulai 

bermunculan. Dari 16 sektor tersebut dapat dikategorikan menjadi sektor 

unggulan, potensial, prospektif dan sebagainya. Namun, sektor-sektor industri 

ekonomi kreatif di Sidoarjo masih belum mendapatkan perhatian khusus dari 

Pemerintah Kabupaten Sidoarjo, mengingat sektor industri ekonomi kreatif juga 

menjadi salah satu penyokong keberlanjutan ekonomi di Sidoarjo. Sektor-sektor 

unggulan, seperti fesyen, desain interior, desain produk, seni rupa, serta televisi 

dan radio dirasa masih kurang adanya apresiasi baik dari pemerintah maupun 

masyarakat Sidoarjo sendiri. Kurangnya perhatian khusus ini juga termasuk tidak 

adanya wadah khusus untuk menyalurkan ide dan kemampuan masing-masing 

sektor. Sehingga, kehadiran Sidoarjo Creative Corner ini menjadi solusi dan 

diharapkan memberikan wadah bagi sektor industri ekonomi kreatif terutama yang 

unggulan di Sidoarjo. Selain itu, agar rancangan bangunan ini dapat bertahan dan 

memberikan manfaat, baik untuk segi ekonomi, sosial dan lingkungan sekitarnya, 

maka pendekatan dan metode rancangan yang digunakan yaitu arsitektur 

berkelanjutan. Dalam mencapai prinsip-prinsip tersebut, maka strategi-strategi 

desain yang diterapkan yaitu materials, energy, water conservation, dan design 

for human comfort. Sehingga aplikasi desain yang diterapkan tidak hanya 

memperhatikan kenyamanan pengguna di dalamnya, namun juga memperhatikan 

dampak bagi lingkungan sekitarnya. 

Kata Kunci: Arsitektur Berkelanjutan; Industri Ekonomi Kreatif 

Unggulan; Sidoarjo Creative Corner. 
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