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Judul :RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI 

MANAJEMEN STOK DAN BAHAN BAKU 

PEMESANAN KATERING BERBASIS WEB (STUDI 

KASUS KATERING SAFIRA) 

Pembimbing 1 : Eka Dyar Wahyuni, S.Kom, M.Kom. 

Pembimbing 2 : Agung Brastama Putra, S.Kom, M.Kom 

ABSTRAK 

 Katering Safira merupakan suatu perusahaan yang berdiri pada tahun 2015 

dan berlokasi di Jl. Kapas Madya 4D/2 Surabaya. Katering Safira sendiri bergerak 

pada bidang makanan yang tujukan untuk berbagai macam acara besar, seperti pesta 

pernikahan, ulang tahun dan lain sebagainya, makanan yang disediakan juga 

tersedia dalam berbagai macam jenis, seperti buffet, tumpeng, nasi kotak, dan 

berbagai macam kue basah lainnya. Pembatasan sosial membuat trend pembelian 

maupun penjualan secara online semakin booming dan menambah efektifitas 

penjualan, maka agar tidak tertinggal oleh trend tersebut dibuat web toko online. 

 Metode yang digunakan dalam pengembangan web tersebut sediri adalah 

dengan model waterfall, dengan beberapa tahapan yang digunakan seperti analisis, 

desain, implementasi, dan testing. Web tersebut dirancang dengan menggunakan 

system flow, data flow diagram, conceptual data model, physical data model dan 

mockup. Kemudian aplikasi web ini disusun mengunakan bahasa pemrograman 

web berupa HTML dan PHP dengan menggunakan basis data MySQL. Setelah 

aplikasi web ini selesai, kemudian akan diuji dengan menggunakan pendekatan 

blackbox. 

 Hasil dari penelitian ini berupa web toko online Katering Safira yang 

terdapat fitur pemesanan oleh pelanggan serta manajemen stok bahan baku yang 

dilakukan oleh pegawai. Saran yang dapat diberikan untuk pengembangan aplikasi 

penjualan online ini adalah dengan penambahan fitur untuk memudahkan 

komunikasi antar pelaku dapat ditambahkan fitur yang mendukung CRM 

(Customer Relationship Management) Operasional. 

Kata Kunci: 
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Judul : DESIGN AND DEVELOPMENT OF RAW MATERIAL 

STOCK MANAGEMENT INFORMATION SYSTEM AND 

WEB-BASED CATERING ORDERING IN (CASE STUDY 

OF SAFIRA CATERING) 

Pembimbing 1 : Eka Dyar Wahyuni, S.Kom, M.Kom. 

Pembimbing 2 : Agung Brastama Putra, S.Kom, M.Kom 

ABSTRACT 

 Safira Catering is a company founded in 2015 in Surabaya. Katerng Safira 

herself is involved in cooking for various big events such as weddings and 

birthdays. There is also a wide variety of dishes, including buffets, rice boxes and 

many other types of cakes. Due to social constraints, online buying and selling are 

becoming more and more booming, improving sales efficiency. To avoid being left 

behind by this trend, we have launched an online shop. 

 The method used in web development itself is a waterfall model that uses 

multiple phases such as analysis, design, implementation, and testing. The Web is 

designed using system flows, data flow diagrams, conceptual data models, physical 

data models, and Balsamiq models. Web applications, on the other hand, are 

designed using the MySQL database in the HTML and PHP programming 

languages and tested in a black box. 

 The results of this survey are in the form of an online, and the suggestions 

that can be made for the development of this online sales application add the 

functionality of the inventory process and further facilitate communication between 

stakeholders. That is can add support to CRM (Customer Relationship 

Management) 

Keywords: 

E-Commerce, Management Stock, Web Development 
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