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Abstrak

Smartphone adalah alat telekomunikasi pintar perkembangan dari telepon

seluler yang menggunakan sinyal untuk melakukan transfer data dan informasi.

Pada sebuah smartphone terdapat aplikasi–aplikasi yang dapat dipasang sesuai

fungsi dan kebutuhan pengguna yang bertujuan untuk mendukung mobilitas dan

pemenuhan kebutuhan sehari-harinya. Untuk menambah aplikasi pada sistem

operasi Android pada umumnya menggunakan aplikasi bawaan bernama Google

Play Store. Melihat akan hal itu, para pengembang aplikasi berlomba-lomba

membuat aplikasi terbaik untuk memenuhi kebutuhan manusia dan memajangnya

di Google Play Store. Namun, sebagai pengguna Android tentu kita akan kesulitan

untuk memilih dan membandingkan aplikasi mana yang sebaiknya kita pasang di

Smartphone Android kita karena begitu banyak pilihan aplikasi yang tersedia.

Penggunaan aplikasi Android yang lebih baik dari aplikasi Android yang

sejenis atau serupa berdasarkan ulasan yang diberikan oleh pengguna lain pada

Google Play Store dapat dilakukan dengan mengimplementasikan algoritma

Cosine Similarity untuk mengelompokkan ulasan-ulasan yang memiliki kata yang

bersifat positif dan negatif.

Perbandingan antar aplikasi menggunakan sistem ini pada kategori

application memiliki nilai akurasi sebesar 82,5%, kategori Communication

sebesar 95%, Business 100%, Education 96%, Entertaintment 80%, Family 100%,

Finance 88% Game 92%, Medical 80% dan Music and Audio 100%. Dimana

hasil tersebut telah diuji menggunakan pola pengujian berdasarkan data latih dan

datau uji yang telah disiapkan.

Kata Kunci : Aplikasi, Cosine Similarity, Text Mining
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