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ABSTRAK 

 Perkembangan teknologi yang mengalami kemajuan sangat pesat telah 

berdampak pada kebudayaan. Kebudayaan daerah Indonesia sedikit demi sedikit 

telah tergerus. Banyak orang yang mulai lupa kebudayaan daerah yang dianggap 

kuno dan tidak menarik. Khususnya dalam penggunaan bahasa daerah yang 

dianggap ketinggalan zaman. Maka dari itu dalam penelitian ini dengan 

memanfaatkan kecerdasan buatan dibuatlah sebuah sistem untuk mengenali tulisan 

tangan yang berupa aksara Jawa. Dengan harapan dapat menjadi sebuah media 

pembelajaran bagi yang belum mengenal aksara Jawa ini. 

Data yang digunakan pada sistem ini adalah citra hasil tulisan tangan 

penulis. Citra tersebut akan melalui pre processing terlebih dahulu sebelum 

diklasifikasi menggunakan metode backpropagation.  

Pengujian dilakukan dengan menggunakan data 100 citra tulisan tangan 

aksara Jawa dan mendapatkan tingkat akurasi sebesar 82%.  

Kata Kunci: backpropagation, pre processing, citra 
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