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ABSTRAK 

 

Khitan atau dalam bahasa Arab adalah Khatnun yang artinya memotong bagian 

depan. Menurut istilah Khitan yaitu memotong kulup (kulit bagian depan kelamin laki-laki) 

yang kulup tersebut merupakan tutup kepala zakar supaya kelamin laki-laki tidak mudah 

terpapar kotoran sisa air seni yang menempel di kelamin dalam itu. Pada saat ini masih 

terdapat anak laki-laki yang masih takut akan khitan dan bahkan sampai tidak mengetahui 

manfaatnya. Sangat disayangkan sekali karena anak laki-laki ini sangat selalu takut dalam 

menjalankan khitan, Pada saat masa inilah anak-anak tersebut harus mengetahui dan 

diterapkannya edukasi tentang bagaimana pentingnya peran dan manfaat dalam berkhitan. 

Dan anak laki-laki ini harus berani dan tidak ada rasa takut dalam berkhitan dan harus 

mengerti apa manfaatnya setelah melakukan khitan. Maka dibutuhkan perancangan media 

yang dapat menjadikan bahan edukasi bagi anak laki-laki yang ada di Indonesia khususnya 

agar dapat mengetahui apa itu khitan, manfaatnya hingga tidak takut lagi akan yang 

namanya khitan. 

Pada perancangan ini pengumpulan data melalui data primer. Dari data primer ini 

menggunakan metode kualitatif. Metode kualitatif ini menggunakan hasil dari kuisioner, 

wawancara kepada orang tua anak dan wawancara kepada dokter khitan anak. 

Pada perancangan ini ada beberapa metode analisa data. Pada pengumpulan data ini 

diperoleh dari hasil data kuisioner, wawamcara, dan observasi yang merupakan bagian dari 

metode kualitatif. Dalam perancangan ini menggunakan proses dan analisa 5W+1H. Dari 

hasil proses pengumpulan data perancangan ini yang menghasilkan keyword “Banyak 

Banget Manfaat Khitan”. 

Maka dari itu melalui perancangan buku ilustrasi “Khitan? Siapa Takut!”, ini bisa 

sangat diharapkan dan dapat memberikan edukasi dan kepada target audiens pembaca yaitu 

untuk usia 9 sampai 12 tahun, untuk khususnya di wilayah bagian Jawa Timur. Pada dala m 

buku ilustrasi ini berisi penyampaian tentang perjalanan kisah karakter utama yang saat itu 

sedang melakukan khitan, dan di dalam buku ini berisikan informasi-informasi edukasi 

tentang apa itu khitan, hukumnya apa, dan manfaat khitan bahkan tentang bahwa khitan 

tersebut tidak sakit sama sekali. 
Dengan adanya perancangan ini sangat diharapkan kepada anak laki-laki yang 

khususnya ada di Indonesia semoga bisa mengerti dari yang namanya apa itu khitan, 

manfaatnya dan di bisa menjadikan rasa percaya diri dan tidak takut lagi apabila mau 

melakukan pelaksanakan khitan. 

 

 

 
Kata kunci : Edukasi Khitan, Buku Ilustrasi 
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                                                               ABSTRACT 

 

 Circumcision or in Arabic is Khatnun which means cutting off the front. According 

to the term circumcision, that is cutting the foreskin (the foreskin of the male genitalia) 

where the foreskin is the head covering of the testicles so that the male genitalia are not 

easily exposed to the remaining dirt of urine attached to the inner genitals. At this time there 

are still boys who are still afraid of circumcision and do not even know the benefits. It is 

very unfortunate because this boy is always afraid to carry out circumcision. It is at this 

time that these children must know and apply education about the importance and benefits 

of circumcision. And this boy must be brave and have no fear in circumcision and must 

understand what the benefits are after doing circumcision. So we need a media design that 

can make educational materials for boys in Indonesia, especially so that they can know what 

circumcision is, its benefits so that they are no longer afraid of circumcision. 

In this design data collection through primary data. From this primary data using 

qualitative methods. This qualitative method uses the results of questionnaires, interviews 

with children's parents and interviews with pediatric circumcision doctors. 

In this design there are several methods of data analysis. In collecting this data, it 

was obtained from the results of questionnaire data, interviews, and observations which 

were part of the qualitative method. In this design using 5W+1H process and analysis. From 

the results of this design data collection process which resulted in the keyword "Many 

Benefits of Circumcision". 

Therefore, through the design of the illustration book “Circumcision? Who's 

Afraid!”, this can be expected and can provide education and to the target audience of 

readers, namely for ages 9 to 12 years, especially in the East Java region. In this illustrated 

book, it contains the delivery of the story of the main character who was currently doing 

circumcision, and in this book contains educational information about what circumcision 

is, what the law is, and the benefits of circumcision even about that it doesn't hurt at all. 

With this design, it is hoped that boys, especially those in Indonesia, may be able to 

understand what circumcision is, its benefits and can make them feel confident and not 

afraid anymore if they want to carry out circumcision. 

 

 
Keywords :  Illustration Book, Circumcision Education, Educational Media, Boys 
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