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Abstrak 

Seiring berjalannya waktu, perkembangan teknologi semakin pesat dan selaras 

dengan meningkatnya kebutuhan manusia akan adanya informasi. Informasi-

informasi tersebut harus dapat disajikan secara akurat, cepat, relevan dan sesuai 

dengan fakta yang ada. Kebutuhan terhadap informasi dapat dipenuhi dengan 

menggunakan sebuah sistem penyedia informasi yang dibutuhkan oleh publik. 

Salah satu bentuk media penyampaian informasi adalah aplikasi mobile atau sering 

disebut Mobile Apps. Aplikasi mobile adalah  aplikasi yang dirancang khusus untuk 

platform mobile seperti iOS atau android. 

Saat ini, sudah banyak masyarakat yang memiliki hewan peliharaan 

kesayangan seperti kucing, anjing, unggas, reptil, dan sebagainya. Hal ini dapat 

dilihat dari banyaknya kemunculan komunitas pecinta hewan. Pada hewan 

peliharaan perlu dilakukan perawatan agar kondisi hewan peliharaan tetap sehat dan 

prima. Tidak hanya untuk kesehatan, perawatan hewan peliharaan dilakukan agar 

hewan peliharaan kesayangan dapat tampil lebih cantik dan menarik agar dapat 

memanjakan mata. Namun masih banyak masyarakat yang memiliki hewan 

peliharaan tidak tahu bagaimana cara merawat hewan peliharaannya dengan baik 

dan benar. Ketersediaan informasi tentang perawatan hewan peliharaan yang baik 

dan benar masih sedikit sekali, sehingga menyulitkan pemilik hewan peliharaan 

dalam melakukan perawatan secara mandiri. 

Pada penelitian ini berfokus pada sistem informasi hewan peliharaan. Sistem 

ini dibangun menggunakan android studio dengan bahasa pemrograman kotlin 

sehingga platform yang digunakan bersistem operasi android. Sistem ini diharapkan 

dapat membantu pengguna untuk mempermudah melakukan perawatan terhadap 

hewan peliharaan. 

Kata Kunci : mobile apps, hewan peliharaan, android, petto 
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Abstract 

Over time, technological developments are getting faster and in line with the 

increasing human need for information. Such information must be presented 

accurately, quickly, relevant and in accordance with existing facts. The need for 

information can be met by using a system that provides information needed by the 

public. One form of media for delivering information is a mobile application or 

often called Mobile Apps. Mobile applications are applications specially designed 

for mobile platforms such as iOS or android. 

Currently, there are many people who have favorite pets such as cats, dogs, 

poultry, reptiles, and so on. This can be seen from the emergence of many animal-

loving communities. With pets, care needs to be taken so that the pet's condition 

remains healthy and prime. Not only for health, pet care is carried out so that 

beloved pets can look more beautiful and attractive so they can spoil their eyes. But 

there are still many people who have pets don't know how to care for their pets 

properly. The availability of information about proper and correct pet care is still 

very little, making it difficult for pet owners to do grooming independently. 

This research focuses on pet information systems. This system was built using 

Android Studio with the Kotlin programming language so that the platform used is 

the Android operating system. This system is expected to help users to make it easier 

to care for pets. 

Keywords : mobile apps, pets, android, petto 
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