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ABSTRAK 

 

Pada tahun 2020, ekonomi kreatif menyumbang 7.14% dari total PDB 

nasional. Angka kontribusi ini menunjukkan bahwa ekonomi kreatif sudah 

tumbuh dan memiliki peran signifikan terhadap perekonomian nasional Indonesia. 

Berdasarkan data dari Badan Ekonomi Kreatif dan Badan Pusat Statistik 2018, 

20,85% dari luaran ekonomi kreatif nasional bersumber dari Jawa Timur. Pelaku 

Ekonomi kreatif di Jawa Timur didominasi oleh pelaku ekonomi kreatif yang 

berasal dari Surabaya dengan jumlah 142.438 unit usaha. Warga Surabaya juga 

memiliki sifat yang dinamis. Karakter ini sangat mendukung perkembangan 

industri kreatif. mulai dari kreasi (creation), produksi (production), distribusi 

(distribution), konsumsi (consumption), hingga konservasi (archiving) 

Surabaya Creative Center akan menjadi sarana meningkatkan produktivitas 

dan kreativitas pegiat ekonomi kreatif dengan memberikan desain yang menganut 

prinsip flexible architecture. Ruang kreatif dibentuk dengan menghadirkan 

aktivitas-aktivitas kreatif yang tersebar di setiap sisi bangunan secara fleksibel. 

Ruang-ruang nantinya akan terbuka dan tidak ada batas kaku dalam beraktivitas di 

dalamnya. Berbagai ruang pada bangunan dirancang untuk dapat dibuka dan 

ditutup secara fleksibel untuk berbagai kegiatan. Hal inilah yang juga turut ambil 

bagian dalam menghasilkan ruang yang fleksibel bagi pelaku kreatif berekspresi. 

Kehadiran hasil rancangan Surabaya Creative Center hadir sebagai identitas dari 

pelaku kreatif Surabaya.  
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