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ABSTRAK 

Abstrak  

Diabetes Melitus merupakan penyakit tidak menular yang disebabkan oleh 

kerusakan pangkreas yang menyebabkan berkurangnya insulin. Peningkatan kadar 

gula di dalam darah atau resistensi insulin menjadi masalah kesehatan terbesar di 

dunia saat ini. Pada penelitian ini penulis mengembangkan aplikasi deteksi penyakit 

Diabetes Melitus dengan menggunakan data rekam medis.  

Sistem ini menggunakan algoritma Extreme Learning Machine (ELM). 

ELM memiliki salah satu keunggulan yaitu proses pelatihannya lebih cepat jika 

dibandingkan dengan algoritma pembelajaran yang lain. Penelitian ini 

menggunakan dataset dari Pima Indians Diabetes Database yang diperoleh melalui 

website open source Kaggle. Jumlah dataset adalah 768 data, yang mana akan 

melewati tahap pra proses terlebih dahulu sebelum masuk ke tahap klasifikasi. 

Pengujian sistem dilakukan dengan menggunakan dua skenario, yaitu 

skenario variasi jumlah data latih, dan skenario variasi jumlah node pada lapisan 

tersembunyi. Dari hasil percobaan diperoleh akurasi terbaik pada skenario yang 

menggunakan 80% data latih - 20% data uji, dan menggunakan 75 node pada 

lapisan tersembunyi. Nilai rata-rata presisi, recall, dan F1-score yang diperoleh 

adalah sebesar 0,80 sedangkan akurasi ujinya sebesar 80%. 

  

Kata kunci:  Klasifikasi, Diabetes Melitus, Extreme Learning Machine, Sistem 

Deteksi Diabetes 
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