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SIDOARJO CREATIVEPRENEUR CENTER DENGAN
PENDEKATAN BIOPHILIC DESIGN

Mas Erlangga Arfiansyah
18051010007

ABSTRAK

Sidoarjo Creativepreneur Center merupakan suatu pusat bangunan yang
mewadahi 4 sub-sektor unggulan di Sidoarjo yaitu kuliner, fesyen, desain produk,
dan seni rupa. Serta menampung penunjang yaitu fasilitas co-working space,
musholla dan area plaza. Serta menciptakan bangunan yang mempunyai
karakteristik dan ruangan bernuansa alami sehingga dapat diselesaikan dengan
pendekatan Biophilic Design. Dengan mengingat belum terdapat adanya wadah
yang mampu mengembangkan kreativitas para pemuda di Sidoarjo. Maka dari itu
menjadi peluang didirikannya Sidoarjo Creativepreneur Center dengan didukung
beberapa fasilitas dan sarana prasana lengkap dengan teknologinya. Serta adanya
tuntutan untuk terus menerus menghasilkan suatu karya atau mengembangkan suatu
karya yang telah ada, serta  tuntutan target pekerjaan yang tinggi membuat
terjadinya peningkatan stress pada pekerja di bidang industry kreatif. Kompleksnya
permasalahan di lingkungan kerja, tidak sedikit pekerja yang mengalami overwork
dan membuat para pekerja menjadi stress. Hal tersebut akan berdampak buruk pada
hasil produktivitas kerja. Maka dari itu dibutukan suatu wadah untuk dapat
mengatasi permasalahan tersebut.

Mengingat adanya hal tersebut bahwa unsur alam dapat menurunkan tingkat
stress seseorang, maka ada metode yang berkaitan dengan unsur alam yaitu
Biophilic Design.. Penerapan pendekatan Biophilic Design pada perancangan ini
mempunyai karakteristik bangunan dan ruang yang bernuansa alami sehingga dapat
menyatu manusia dan alam Dengan memasukkan unsur-unsur alamiah pada
bangunan atau area kerja nantinya diharapkan dapat meminimalisir atau
mengurangi tingkat stress pada para pekerja. Metode yang digunakan pada
rancangan bangunan menggunakan pola alam dalam ruang, pola analogi alam, pola
sifat ruang. Yakni sistem dan bentuk arsitektur yang mengambil ide dari alam.
Pengaplikasian biophilic design diterapkan pada beberapa penyelesaian, antara lain:
bentuk massa yang mengacu pada bentuk gelombang air, tampilan bangunan
dengan menggunakan unsur kayu sehingga memberi tampilan alamiah, serta
suasana ruang dalam dan luar bangunan, dengan menambah elemen
vegetasi/tanaman, Dengan memasukkan unsur alam ke dalam desain bangunan,
diharapkan dapat menurunkan tingkat stress pekerja pada Sidoarjo Creativepreneur
Center.

Kata Kunci : Biophilic Design,  Creativepreneur Center, Stress
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SIDOARJO CREATIVEPRENEUR CENTER WITH
BIOPHILIC DESIGN APPROACH

Mas Erlangga Arfiansyah
18051010007

ABSTRACT

Sidoarjo Creativepreneur Center is a building center that accommodates 4
leading sub-sectors in Sidoarjo, namely culinary, fashion, product design, and fine
arts. It also accommodates supporting facilities, namely co-working space, prayer
rooms and plaza areas. As well as creating buildings that have characteristics and
rooms with natural nuances so that they can be completed with a Biophilic Design
approach. Keeping in mind that there is no forum capable of developing the
creativity of the youth in Sidoarjo. Therefore, it is an opportunity to establish the
Sidoarjo Creativepreneur Center with the support of several facilities and
infrastructure complete with technology. As well as the demands to continuously
produce a work or develop an existing work, as well as the demands of a high job
target create an increase in stress for workers in the creative industry. The
complexity of the problems in the work environment, not a few workers who
experience overwork and make workers stressed. This will have a negative impact
on the results of work productivity. Therefore, a forum is needed to be able to
overcome these problems.

Given this, that natural elements can reduce a person's stress level, there is
a method related to natural elements, namely Biophilic Design. The application of
the Biophilic Design approach in this design has the characteristics of buildings
and spaces that have natural nuances so that they can unite humans and nature.
Natural elements in the building or work area are expected to minimize or reduce
stress levels for workers. The method used in the design of the building uses natural
patterns in space, analogous patterns of nature, patterns of spatial properties.
Namely systems and architectural forms that take ideas from nature. The
application of biophilic design is applied to several solutions, including: the shape
of the mass which refers to the shape of the water wave, the appearance of the
building using wood elements so as to give a natural appearance, as well as the
atmosphere of the inside and outside of the building, by adding elements of
vegetation/plants, By incorporating natural elements into the design of the building,
is expected to reduce the stress level of workers at the Sidoarjo Creativepreneur

Center.Keyword : Biophilic Design,  Creativepreneur Center, Stress
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