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ABSTRAK 

PT. DSI Underground merupakan perusahaan yang bergerak di bidang 
produksi friction bolt dan wiremesh berbahan dasar baja. Produk yang dihasilkan 
oleh perusahaan ini dijual dan dikirim ke perusahaan - perusahaan di sektor industri 
pertambangan. Didalam perusahaan tersebut terdapat proses manajemen 
pergudangan meliputi pengelolaan stok barang, pengelolaan barang masuk, dan 
pengelolaan barang keluar. Sayangnya, impelementasi dari proses manajemen 
pergudangan masih kurang maksimal karena masih menggunakan kartu stok 
dibantu dengan microsoft excel serta kurangnya pengontrolan dan pengawasan 
barang masuk dan barang keluar yang dilakukan oleh operator yang mengakibatkan 
proses manajemen pergudangan tidak berjalan semestinya sehingga informasi yang 
didapat menjadi tidak akurat. 

Dengan terjadinya masalah tersebut maka diperlukan sistem informasi 
manajemen pergudangan untuk memudahkan proses pengelolaan stok barang, 
pengelolaan barang masuk hingga pengelolaan barang keluar. Serta membantu 
dalam proses visualisasi informasi pergudangan didalam PT. DSI Underground 
khususnya Departemen Logistik. 

Sistem informasi manajemen pergudangan dirancang dan dibangun dengan 
menggunakan dengan pendekatan prototyping karena bisa memudahkan 
pengembang dalam merancang dan membangun sistem karena ada nya feedback 
langsung dari calon user mampu memudahkan pengembang. Prototype yang telah 
dihasilkan kemudian dievaluasi dengan menggunakan webuse. Setelah itu dilanjut 
ke tahap pemodelan menggunakan pendekatan ICONIX process. Kemudian 
dilanjutkan ke tahap coding dimana penulisan code ditulis dengan menggunakan 
bahasa pemrograman PHP disertai framework Codeigniter. Lalu tahapan 
terakhirnya dilakukan testing dengan menguji aplikasi yang telah dibangun dengan 
metode blackbox. 

Luaran yang dihasilkan penelitian ini berupa sistem informasi manajemen 
pergudangan dimana prototype yang sudah diuji mendapatkan hasil nilai 0,79 
(Good) dan diharap sistem ini dapat memudahkan supervisor dan operator dalam 
mengelola proses manajemen pergudangan di PT DSI Underground khususnya 
Departemen Logistik. 

Kata Kunci : manajemen pergudangan, sistem informasi, codeigniter, prototyping. 
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ABSTRACT 

PT. DSI Underground is a company engaged in the production of steel-
based friction bolts and wiremesh. The products produced by this company are sold 
and sent to companies in the mining industry sector. Within the company there is a 
warehousing management process including stock management, incoming goods 
management, and outgoing goods management. Unfortunately, the implementation 
of the warehousing management process is still not optimal because it still uses 
stock cards assisted by Microsoft Excel and the lack of control and supervision of 
incoming and outgoing goods by operators which results in the warehousing 
management process not running properly so that the information obtained is 
inaccurate. 

With the occurrence of these problems, a warehousing management 
information system is needed to facilitate the process of managing stock of goods, 
managing incoming goods to managing outgoing goods. As well as assisting in the 
process of visualizing warehousing information within PT. DSI Underground 
especially the Logistics Department. 

The warehousing management information system is designed and built 
using a prototyping approach because it can make it easier for developers to design 
and build systems because direct feedback from potential users can make it easier 
for developers. The prototype that has been generated is then evaluated using the 
webuse. After that proceed to the modeling stage using the ICONIX process 
approach. Then proceed to the coding stage where the code is written using the PHP 
programming language with the Codeigniter framework. Then the last stage is 
testing by testing applications that have been built using the blackbox method. 

The output of this research is a warehousing management information 
system where the prototype that has been tested gets a value of 0.79 (Good) and it 
is hoped that this system can facilitate supervisors and operators in managing the 
warehousing management process at PT DSI Underground, especially the Logistics 
Department. 

Keywords : warehousing management, information systems, codeigniter, 
prototyping. 
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BAB I 
PENDAHULUAN 

 
Bab ini berisikan tentang latar belakang, rumusan masalah, batasan 

masalah, tujuan, manfaat, dan sistematika penulisan yang digunakan dalam laporan 

skripsi ini. 

 

1.1 Latar Belakang 

Pada era globalisasi sekarang ini perkembangan informasi terbilang sangat 

cepat, hal itu menyebabkan kebutuhan akan pengadaan sistem informasi semakin 

diperlukan oleh perusahaan. Sistem informasi secara umum adalah kumpulan 

komponen berbasis komputer atau manual yang dibuat untuk menghimpun, 

menyimpan dan mengelola serta menyediakan informasi keluaran kepada para 

penggunanya. Penggunaan sistem informasi dalam bentuk program aplikasi 

memudahkan dan mempercepat kinerja perusahaan dalam proses operasional 

perusahaan sehari – hari (Rosa, 2014). Maka dari itu, seharusnya sistem informasi 

menjadi bagian yang penting dalam perusahaan guna menunjang proses operasional 

yang dilakukan perusahaan, salah satunya proses manajamen pergudangan. 

Pergudangan adalah proses memasukkan barang ke ruang penyimpanan 

dengan pengelolaan yang baik secara teknis maupun administratif sehingga dapat 

menjaga kelangsungan aktivitas setiap proses operasional didalam perusahaan (CV 

& Pratama, 2017). Gudang merupakan tempat penyimpanan barang yang 

dibutuhkan oleh semua perusahaan (Prasetyo, 2015). Gudang juga punya pengaruh 

penting terhadap perusahaan yaitu sebagai pusat pengendalian barang dalam 

perusahaan, sehingga perlu adanya manajemen pergudangan. CV & Pratama 

(2017), manajemen pergudangan merupakan proses dalam pengaturan dan 

pengawasan barang yang masuk di gudang dan barang yang keluar dari gudang.  

Penerapan manajemen pergudangan mempunyai banyak keuntungan seperti 

penghematan waktu saat melakukan proses pergudangan, kemudahan controlling 

pada stok barang didalam gudang, terciptanya laporan tranksasi gudang yang 

akurat, hingga terorganisirnya kinerja dalam proses pergudangan dengan baik 

(Shawn, 2017). Namun, pada perusahaan yang dijadikan studi kasus dalam topik 

skripsi ini mempunyai manajamen pergudangan yang kurang maksimal. 


