
PENGENALAN POLA PADA CITRA MENGGUNAKAN METODE 

INVARIANT MOMENT 

 

SKRIPSI 

 

 

 

Oleh : 

LUTHFAN WIRA DEWANGGA 

1234010164 

 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

UNIVERSITAS PEMBANGUNAN NASIONAL“VETERAN”  

JAWA TIMUR 

2019  



Scanned by CamScanner



Scanned by CamScanner



 ii 

SURAT PERNYATAAN ANTI PLAGIAT 

Saya, mahasiswa Teknik Informatika UPN “Veteran” Jawa Timur, yang 

bertandatangan di bawah ini: 

Nama  : Luthfan Wira Dewangga 

NPM  : 1234010164 

Menyatakan bahwa Judul Skripsi/ Tugas Akhir yang Saya ajukan dan akan 

dikerjakan, yang berjudul: 

 “ PENGENALAN POLA PADA CITRA MENGGUNAKAN METODE 

INVARIANT MOMENT ”. 

 

Bukan merupakan plagiat dari Skripsi / Tugas Akhir / Penelitian orang lain dan 

juga bukan merupakan produk dan atau software yang saya beli dari pihak lain. Saya 

juga menyatakan bahwa Skripsi / Tugas Akhir ini adalah pekerjaan Saya sendiri, 

kecuali yang dinyatakan dalam Daftar Pustaka dan tidak pernah diajukan untuk syarat 

memperoleh gelar di UPN “Veteran” Jawa Timur maupun di institusi pendidikan lain. 

Jika ternyata di kemudian hari pernyataan ini terbukti tidak benar, maka Saya 

siap menerima segala konsekuensinya.  

 

 

 

 

 Surabaya, 24 Juli 2019 

Hormat Saya, 

 

 

 

 

 

 

Luthfan Wira Dewangga 

NPM. 1234010164 



 iii 

PENGENALAN POLA PADA CITRA MENGGUNAKAN METODE 

INVARIANT MOMENT 

 

Nama Mahasiswa  : Luthfan Wira Dewangga 

NPM    : 1234010164 

Program Studi  : Teknik Informatika 

Dsen Pembimbing  : Wahyu Syaifullah J S., S.Kom. M.Kom 

  Yisti Vita Via, S.ST, M.Kom 

ABSTRAK 

Ekstraksi fitur merupakan proses yang bertujuan untuk membentuk fitur atau 

ciri dari suatu objek. Selanjutnya untuk mengelani pola atau mengelompokkan suatu 

objek tertentu, dilakukanlah proses pencocokan objek yang cirinya sudah dibentuk 

oleh sistem. Pada saat pengelompokkan suatu objek terkadang ada beberapa kendala 

yang terjadi, misalnya seperti objek mengalami suatu perubahan. Untuk mengatasi 

adanya kendala tersebut, maka pada penelitian ini fitur yang digunakan adalah fitur 

Invariant Moment dan Euclidean Distance untuk identifikasi citranya. 

Pada penelitian ini di rancang tahap-tahapan yang harus diselesaikan dari awal 

sampai akhir penelitian. Untuk pengambilan data pada penelitian ini dilakukan dengan 

cara mengunduh citra atau gambar yang ada pada internet. Setelah itu, data citra 

tersebut akan di proses dengan mengubah rotasi pada citra sebesar 32, 72, 90, 110, dan 

180 derajat dengan dicari nilai Moment Invariantnya kemudian diidentifikasi 

menggunakan metode Euclidean Distance. 

Pada penelitian ini menggunakan 5 data yang berbeda dan masing-masing data 

tersebut dilakukan rotasi sebesar 32, 72, 90, 110, dan 180 derajat yang akan di cari 

nilai moment invariantnya dan akan dibandingkan nilainya dengan gambar original. 

Seluruh data terbaca dengan baik, akurasi dari metode ini mencapai 100%. 

 

Kata Kunci : Pengenalan Pola Citra, Ekstraksi Fitur, Invariant Moment, Euclidean 

Distance  
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