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ABSTRAK

Robot Cerdas yaitu robot yang dirancang serta dibuat guna
memecahkan masalah tertentu secara cerdas menggunakan algoritma
kecerdasan buatan. Penggunaan robot cerdas untuk berbagai keperluan terus
berkembang dan semakin canggih, seperti robot industri dan robot pelayanan.
Dari sekian banyak robot cerdas, salah satunya yang langsung terlihat
kecerdasan adalah robot pengintai. Robot yang menggunakan kamera sebagai
sensor andalannya dan tentu saja dilengkapi dengan algoritma pengenalan
objek.

Robot pengintai ini dirancang dan dibuat hemat biaya dengan
menggunakan Mikrokontroler Arduino beserta pelindung motor dan laptop
yang menjalankan Sistem operasi. Robot dapat dikendalikan dari jarak jauh
menggunakan mikrokontroler yang tertanam pada robot. Kamera pada robot
digunakan untuk menangkap dan merekam video secara real-time dari robot.

Cara Alternatif yang dipergunakan guna mengoperasikan robot cerdas
yaitu Deep Leaning. Deep Learning adalah ilmu untuk melatih jaringan saraf
tiruan yang besar. Metode ini tidak memerlukan pakar manusia untuk
merekayasa tangan vektor fitur dari data sensor pada desain waktu. Namun,
Deep Learning dapat menghadirkan tantangan tertentu dalam sistem robotik
fisik, di mana pembuatan data pelatihan umumnya mahal, dan kinerja yang
kurang optimal dalam pelatihan menimbulkan bahaya dalam beberapa
aplikasi.

Kata kunci : Robot Pengintai, Mikrokontroler, Kecerdasan Buatan
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