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Abstrak

Air merupakan habitat dari makhluk air seperti ikan dan tanaman air.
Banyak orang membuat replika dari habitat makhluk air seperti aquascape.
Banyak faktor yang harus diseimbangkan dalam merawat aquacape, salah satunya
adalah faktor dissolved oxygen (DO) pada air. Terlalu banyak O> membuat
tanaman tidak dapat berfotosintesis, sedangkan terlalu sedikit akan membuat ikan
mati. Salah satu cara untuk mengetahui kadar oksigen pada air adalah dengan
menggunakan DO meter, dan meningkatkan dissolved oxygen pada air dapat
menggunakan aerator. Dengan teknologi yang sudah ada saat ini, Internet of
Things dapat dimanfaatkan untuk melakukan pemantauan dan pengendalian
dissolved oxygen pada aquascape kapanpun dan dimanapun. Selain dapat dipantau
dan dikendalikan dengan aplikasi, Metode Fuzzy Sugeno dapat dimanfaatkan
sebagai otomatisasi dari aerator. Durasi aerator akan disesuaikan dengan oksigen
terlarut dari aquascape. Hasil dari penelitian ini adalah pemantauan, pengendalian
dan pengimplementasian fuzzy sugeno dapat berjalan dengan baik dengan rata-
rata delay data DO yang dikirim dari NodeMcu ke aplikasi adalah 6,082 detik,
rata-rata delay perintah yang dikirim dari aplikasi ke NodeMcu adalah 18.5 detik,
dan rata-rata selisih durasi menyala aerator dengan output fuzzy yang dihasilkan
adalah 7,130 detik.

Kata kunci: Dissolved Oxygen, Fuzzy Sugeno, Internet of Things
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Abstract

Water is a habitat for aquatic creatures such as fish and aquatic plants.
Many people make replicas of the habitat of aquatic creatures such as aquascape.
Many factors must be balanced in treating aquacape, one of which is the
dissolved oxygen (DO) factor in water. Too much O2 makes plants unable to
photosynthesize, while too little will make the fish die. One way to find out oxygen
levels in water is to use DO meters, and increase dissolved oxygen in water using
an aerator. With the existing technology, the Internet of Things can be used to
monitor and control dissolved oxygen in aquascape whenever and wherever.
Besides being able to be monitored and controlled with applications, the Fuzzy
Sugeno Method can be used as an automation from an aerator. The duration of
the aerator will be adjusted to dissolved oxygen from aquascape. The results of
this study are monitoring, controlling and implementing Sugeno fuzzy can work
well with the average delay DO data sent from NodeMcu to the application is
6.082 seconds, the average delay command sent from the application to NodeMcu
is 18.5 seconds, and the average The average duration of the aerator's duration
difference with the resulting fuzzy output is 7.130 seconds.

Keywords: Dissolved Oxygen, Fuzzy Sugeno, Internet of Things
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