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ABSTRAK

Routing adalah suatu protokol pada dunia internet yang memungkinkan

sutau pesan untuk berpindah dari satu komputer ke komputer lainnya.untuk

melakukan routing harus menggunakan perangkat yang disebut router.

Pada penelitian skripsi yang dibuat adalah membandingkan routing BGP

dan OSPF dengan melakukan uji coba berupa ping dari pc ke router yang sudah di

konfigurasikan routing BGP dan OSPF, setelah itu hasilnya akan dilihat dari

minimum ,maximum dan average sebagai hasil pingnya.

Pada proses penelitian ini adalah menggunakan 10 router, 3 pc klien, 1

server dan 3 switch. Yang saat pengujian simulasinya menggunakan aplikasi cmd

yang sudah disediakan pada packet tracer dan dimulai dari ping ip address dari pc

klien ke router yang sudah dikonfigurasi routing BGP dan OSPF lalu hasilnya

bisa dilihat dari beban minimum, maximum dan average pada cmd.

Keyword : BGP, OSPF, routing, ping, router
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