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ABSTRAK 

Budidaya ikan air tawar berpeluang besar untuk terus dikembangkan dan 

ditingkatkan melalui pembenihan maupun pembesaran yang efektif. Permasalahan 

air pada budidaya ikan bisa disebabkan karena feses, sisa pakan dan tidak adanya 

filter air. Sehingga pada media air tersebut dapat menyebabkan kualitas air kurang 

baik, seperti pH, kekeruhan, amonia dan DO. Kualitas air yang deperlukan ikan 

adalah pH = 7 dengan suhu air antara 27°C–30°C. Berdasarkan studi kasus dan 

fakta literature, maka diadakan penelitian yaitu “Sistem Pengendali Ph Air pada 

Budidaya Ikan Menggunakan Logika Fuzzy”. Dimana sistem tersebut dapat 

mengontrol kualitas pH air pada kolam dengan menggunakan perhitungan Fuzzy. 

 Tugas akhir ini dibuat berbasis mikrokontroler yang teriintegrasi dengan 

logika fuzzy model sugeno. dalam fuzzyfikasi, inferensi menggunakan fungsi MIN 

dengan operasi AND sebagai operator untuk menentukan keanggotaan terkecil dan 

untuk menentukan defuzzyfikasi, ouput dari defuzzyfikasi adalah menentukan 

waktu menyalakan valve. Mikrokontroler merupakan kontroler utama, relay 

sebagai saklar menyalahkan valve, sensor soil R-201-C dan sensor DS18B20  

sebagai parameter, dan LCD digunakan untuk menampilkan informasi. 

    Pengujian sistem kendali pH air bekerja menggunakan Arduino dan sensor 

pH E-201-C dan sensor suhu DS18B20 sebagai sebagai pendeteksi nilai pH dan 

suhu. Perangkat ini disetting pada range pH 6,5 – 7,5 sehingga pH pada kolam 

pembenihan tetap terkontrol pada nilai yang diinginkan. Perangkat secara otomatis 

akan mengaktifkan valve larutan asam apabila pH air diatas 7,5 dan akan 

menyalahkan valve basa apabila pH air dibawah 6,5.  

 

Kata kunci : Logika Fuzzy, pH Air, mikrokontroler 
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