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ABSTRAK

Teknologi dan pengetahuan setiap tahunnya semakin bekembang pesat, dengan
banyaknya pengetahuan yang baru banyak cara dalam mempelajari matematika.
Tidak hanya berpacu pada rumus yang sudah ada, tetapi dengan kemajuan sebuah
pengetahuan, matematika bisa diselesaikan menggunakan sebuah algortima

Aritificial Intelligence (Al).

Algoritma genetika dapat menyelesaikan permasalahan matematika dengan
menyesuaikan kriteria yang diuji dengan menggabungkan pembelajaran sebuah
permasalahan matematika dengan kecerdasan buatan (Algoritma Genetika) maka
dapat dikatakan pembelajaran lebih variasi dan kemampuan dalam belajar

khususnya matematika tentang perhitungan persamaan linier semakin baik.

Dari ketiga kromosom yang ditentukan : 10 kromosom, 30 kromosom dan 50
kromosom menghasilkan 13 alfternatif nilai secara acak. Salah satu dari 13
alternatif yang dibentuk terdapat hasil nilai yang valid yaitu w=0, x=1, y=0, z=2.
50 kromosom terpilih sebagai kromosom yang paling cepat dalam waktu
penyelesaian yaitu 165,8 ms dan paling banyak dalam menghasilkan nilai yang
valid sebanyak 3 kali. nilai validitas 0.600 yang mengartikan bahwa data yang diuji

cukup valid / moderate.

Keywords : Algoritma Genetika, Matematika, Persamaan Linier
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