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Abstrak 
 

  Kata “Daun” , mungkin terdengar sangatlah biasa untuk kalangan orang pada umumnya . Namun 

dibalik itu para peneliti yang sangat tertarik akan hal tersebut terus melakukan penelitian terkait bentuk 

dan macam-macam daun . Sangatlah banyak hal dari daun yang dapat diteliti dan salah satunya 

merupakan mengetahui bentuk-bentuk dari daun tersebut . Dan untuk mengetahui jenis-jenis serta 

nama-nama daun tersebut disini penulis tertarik untuk meneliti hal tersebut dengan menggunakan 

beberapa metode dari menggunakan Ekstrasi Ciri untuk mengetahui warna-warna dari tiap-tiap daun 

serta klasifikasi untuk mengelompokkan dari tiap-tiap jenis daun tesebut . 
 

Pada penelitian ini, Jaringan Saraf Tiruan Radial Basis Function (JST-RBF) 

menggunakan aktivasi Gaussian dengan ekstraksi ciri warna dan tekstur. Jenis daun yang 

digunakan untuk melakukan penelitian ini ialah Acalypha Wilkesiana, Andrographis 

Paniculata, Tetracera Scandens . 

 

Dalam penerapan hasil sistem untuk identifikasi jenis daun menggunakan jst-rbf 

mendapatkan hasil evaluasi accuracy 100 %,hasil uji 86,6667 %, dimana penulis sudah 

mencoba dengan rentang nilai spread 0,1 dan 1 dan hasil yang terbaik adalah Spread 1. 
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