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ABSTRAK 

 

Bengkel Bubut dan Las Eka Teknik yang beralamat di Jl. Raya Tenaru RT 

05 RW 02, Driyorejo, Gresik adalah perusahaan yang  bergerak  dibidang  jasa 

pembuatan mesin dan alat-alat pertanian. Untuk melakukan proses pemasaran 

masih dilakukan secara konvensional yakni dengan menggunakan media 

penawaran pada area setempat. Sistem konvensional seperti ini membutuhkan 

waktu dan tenaga yang lebih, sehingga berjalan kurang efektif dan kesulitan dalam 

mendapatkan konsumen dari luar area perusahaan. Adapun sistem penjualan yang 

sedang berjalan sekarang ini terkadang masih menemui banyak masalah 

diantaranya kesulitan dalam proses pemesanan yang belum terkomputerisasi. 

Pihak perusahaan pun juga kesulitan dalam proses validasi barang pesanan yang 

dipesan oleh konsumen 

Adapun langkah-langkah pembuatan website ini yaitu pertama 

pengumpulan data meliputi wawancara, observasi, dokumentasi, kedua 

pembangunan perangkat lunak, ketiga perancangan sistem. Perancangan di 

jelaskan pada rancangan Data Flow Diagram (DFD) dan rancangan database 

dijelaskan pada Conceptual Data Model (CDM) dan Physical Data Model 

(PDM). Sistem informasi penjualan ini dibangun menggunakan bahasa 

pemrograman PHP menggunakan aplikasi Sublime Text 3 dan MySQL sebagai 

databasenya. 

Dengan diluncurkannya website sistem informasi penjualan ini proses 

peenjualan dapat dilakukan secara otomatis tanpa perlu mendatangi satu persatu 

calon pembeli. Diharapkan juga dapat membantu pemilik perusahaan dalam 

memantau laporan penjualan bengkel tersebut. 

 

Kata Kunci : Sistem Informasi, Penjualan, Website, Barang, Bengkel Bubut. 
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ABSTRACT 

 

Lathe Workshop and Welding Eka Teknik which is located at Jl. Raya 

Tenaru RT 05 RW 02, Driyorejo, Gresik is a company engaged in the service of 

making machinery and agricultural equipment. To carry out the marketing 

process is still done conventionally by using media offerings in the local area. 

Conventional systems like this require more time and energy, so it runs less 

effectively and has difficulty in getting consumers from outside the company area. 

The sales system that is currently running is sometimes still encountered many 

problems including difficulties in the ordering process that has not been 

computerized. The company also had difficulty in the process of validating 

ordered goods ordered by consumers 

The steps in making this website are the first data collection includes 

interviews, observation, documentation, secondly software development, third 

system design. The design is explained in the Data Flow Diagram (DFD) design 

and the database design is explained in the Conceptual Data Model (CDM) and 

Physical Data Model (PDM). This sales information system was built using the 

PHP programming language using Sublime Text 3 and MySQL applications as its 

database. 

With the launch of this sales information system website the sales process 

can be done automatically without the need to go one by one prospective buyers. 

It is also expected to help the company owner in monitoring the workshop sales 

report. 

 

Keywords: Information Systems, Sales, Website, Goods, Lathe Workshop. 
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