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ABSTRAK  

Seiring dengan berkembangnya teknologi dan informasi pada saat ini 

banyak sistem yang berguna untuk memudahkan manusia dalam memperoleh 

sebuah informasi, salah satunya ialah informasi tentang pencarian tempat wisata, 

banyak tujuan dan destinasi tempat wisata khususnya di Kabupaten Nganjuk. 

Banyak kekurangan informasi mengenai tempat wisata di Kabupaten Nganjuk 

dikarenakan belum terpublikasi akan sebuah informasi yang didapat di masyarakat. 

Untuk mengatasi permasalahan ini dibuatlah sebuah sistem website Pencarian 

Wisata Indonesia (PERISAI) untuk memudahkan masyarakat dalam pencarian 

sebuah destinasi tempat wisata. Website ini difokuskan pada penyampaian 

informasi yang rinci mengenai tempat wisata tersebut dan berguna pada masyarakat 

yang akan mengunjungi tempat wisata mulai dari peta menuju tempat wisata, harga 

tiket masuk tempat wisata dan pencarian destinasi tempat wisata. 

Sistem informasi website PERISAI pada kali ini dibuat dengan 

menggunakan bahasa pemrograman PHP Framework Laravel, dengan Laravel, 

Sistem Informasi Tempat Wisata Kota/Kabupaten Berbasis Website ini memiliki 

keunggulan yaitu ringan saat diakses oleh pengunjung. Tampilan website dirancang 

sedemikian rupa guna nyaman saat diakses oleh orang awam sekalipun, beberapa 

fitur juga telah diberikan seperti adanya pencarian tempat wisata, gambar tempat 

wisata, informasi rinci mengenai tempat wisata hingga testimoni tempat wisata 

tersebut yang bertujuan untuk memudahkan masyarakat untuk mencari sebuah 

informasi tentang tempat wisata. 

 

Kata Kunci : Sistem Informasi, Wisata, Website, Laravel  
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