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ABSTRAK 

 Apel merupakan jenis buah-buahan dimana memiliki beragam jenis warna 

pada kulitnya tersendiri, ada yang berwarna merah, hijau maupun warna kuning 

salah satu jenis apel yang mudah untuk ditemukan adalah jenis apel hijau. Nama 

ilmiah dari apel adalah Malus Domestica. Dimana genus malus sendiri memiliki 

pusat keragaman yaitu di Turki Timur. Yang pernah disebutkan bahwa buah apel 

ini merupakan tanaman pertama dalam dunia pertanian. Kata apel sendiri diambil 

dari sebuah bahasa inggris kuno yaitu aeppel. Pada penelitian terdapat 3 jenis apel 

hijau yang berbeda dan berjumlah 50 pada masing-masing jenis. Metode 

klasifikasi yang digunakan adalah K-Nearest Neighbor (KNN) dengan 

menggabungkan metode ekstraksi fitur yaitu Grey Level Co-ocurrancce (GLCM). 

Parameter ekstraksi fitur yang digunakan yaitu energi, kontras, homogenitas dan 

korelasi. Dari keempat parameter GLCM tersebut kemudian dilakukan klasifikasi 

dengan KNN. Hasil percobaan menunjukkan akurasi klasifikasi menggunakan 

metode 5-fold cross validation mencapai 75.83%.  

 
Kata Kunci: Ekstraksi fitur, GLCM, Klasifikasi, KNN, Cross Validation. 
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