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ABSTRAK 

 

 Kota Banjarmasin adalah kota yang memiliki ragam budaya dan pariwisata 

yang indah dan tidak dapat dijumpai di daerah lain, dengan didominasi oleh 

wilayah perairan kota ini identik dengan sungai, hal ini menjadikan beberapa ciri 

khas terhadap kota ini seperti arsitektur berupa rumah panggung dan kehidupan 

sosial masyarakatnya,  hal ini dapat dijadikan sebagai keunggulan dari Kota 

Banjarmasin dari aspek pariwisata, namun untuk memposisikan Kota Banjarmasin 

menjadi tujuan pariwisata perlu adanya media promosi yang efektif dan efisien, 

namun Banjarmasin masih kurang memadai, maka sebuah ide mengenai 

perancangan media promosi diperlukan untuk lebih dapat meningkatkan 

kunjungan wisatawan ke Banjarmasin, diharapkan melalui kunjungan wisatawan 

dapat mendukung pendapatan daerah dan juga dari sisi ekonomi masyarakat 

Banjarmasin.  

 Metodologi yang diterapkan dalam perancangan ini yaitu melalui 

kuesioner potensi dan AIO, wawancara, dan observasi langsung untuk 

menemukan data terkait potensi Banjarmasin, sehingga visual yang dirancang 

nantinya akan representatif. Analisa data dalam perancangan ini menggunakan 

metode SWOT/TOWS dan 5W + 1H. 

Setelah melaui metode penelitian dan analisa ditemukan konsep verbal 

“Beauty of Heritage” yang dijadikan sebagai acuan dalam merancang visual 

nantinya, dan menurut hasil analisa media yang efektif dalam perancangan ini 

adalah travel kit dimana dengan konsep media promosi ini dapat mengakomodir 

kebutuhan dari target audiens untuk dapat berwisata ke Banjarmasin dengan satu 

set kemasan yang berisi media informasi terkait pariwisata Banjarmasin sehingga 

wisatawan akan dimudahkan. 

 Selanjutnya media promosi travel kit  yang berisikan media utama yaitu 

Travel Handbook, Kamus Bahasa Banjar, dan Travel Road Map ini 

dipublikasikan dalam pameran pariwisata nasional maupun internasional yang 

dilaksanakan oleh Dinas Pariwisata Seni dan Budaya Kota Banjarmasin, 

diharapkan dengan travel kit ini dapat menarik minat wisatawan sehingga dapat 

meningkatkan pendapatan daerah dan perekonomian masyarakat Banjarmasin. 

 

 

 

 

 

Kata Kunci: Kota Banjarmasin, Pariwisata, Promosi 
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 ABSTRACT 

 

 Banjarmasin city is a city that has a variety of beautiful culture and 

tourism and can not be found in other areas, the city is dominated by territorial 

waters is synonymous with the river, it makes some characteristic of the city's 

architecture stilts and social life of the community, this can be used as hallmarks 

of the city of Banjarmasin from the aspect of tourism, but to position the city of 

Banjarmasin became a tourist destination is need for an effective media campaign 

and efficient, yet still inadequate Banjarmasin, then an idea about the design of 

promotional media needed to be able to increase tourist visits to Banjarmasin, 

expected through tourist visits can support local income and also from an 

economic standpoint Banjarmasin society. 

The methodology applied in this design is through questionnaires potential and 

AIO, interviews, and direct observation to find documents related to the potential 

Banjarmasin, designed so that visual will be representative. Analysis of the data 

in this design using SWOT / TOWS and 5W + 1H. 

 Once through the methods of research and analysis found verbal 

concept "Beauty of Heritage" is used as a visual reference in designing the future, 

and according to the results of the analysis in the design of effective media is the 

travel kit with the concept of a media campaign where it can accommodate the 

needs of the target audience to be able to traveled to Banjarmasin with one set of 

media packaging that contains pertinent information Banjarmasin tourism so that 

tourists will be facilitated. 

 Furthermore, a media campaign travel kit containing the main media 

Travel Handbook, Dictionary Banjar, and Travel Road Map was published in the 

national and international tourism fairs held by the Dinas Pariwisata Seni dan 

Budaya Banjarmasin, this travel kit is expected to be able to attract tourists so 

can increase revenue and economic areas of society Banjarmasin. 

 

 

 

 

 

 

 

Kata Kunci: Banjarmasin City, Promotion, Tourism 
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 Apabila terjadi didalam naskah tugas akhir ini terdapat unsur-unsur 

jiplakan, saya bersedia digugurkan dan gelar akademik yang telah saya peroleh 

(Sarjana) dibatalkan, serta diproses sesuai dengan peraturan undang-undang yang 

berlaku (UU No. 20 Tahun 2003, Pasal 25 ayat 2 dan pasal 70). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Surabaya, 24 Juni 2015 

 

 

 

 

Dimitri Priyo Sambodo 

 

 

 



 

 



TUGAS AKHIR 
 

PERANCANGAN TRAVEL KIT PROMOSI 

 PARIWISATA KOTA BANJARMASIN 

 

Dipersiapkan dan disusun oleh: 

 

DIMITRI PRIYO SAMBODO 

1154010063 
 

Telah dipertahankan di depan Tim Penguji 
Pada tanggal: 11 Juni 2015 

 
                        Pembimbing I                                             Pembimbing II 
 
 
 

Aryo Bayu W, ST., M.Med.Kom   Widyasari, ST., MT 
               NPT. 3 8312 100 304 1  
 

 Penguji I       Penguji II 
 
 
 

   Aditya Rahman Yani, ST., M.Med.Kom        Aris Sutejo, S.Sn., M.Sn 
        NPT. 3 8109 100 303 1                  NPT. 3 8511 130 353 1 
 

Penguji III 
 
 
 

Masnuna, ST., M.Sn 
NPT. 3 8405 100 307 1 

 
            Ketua Jurusan                                                    Koordinator 
 
 
 
Heru Subiyantoro, ST., MT                       Aditya Rahman Yani, ST., M.Med.Kom 
    NPT. 3 7102 960 061 1        NPT. 3 8109 100 303 1  
 

Tugas Akhir ini telah diterima sebagai salah satu persyaratan 
Untuk memperoleh gelar Sarjana (S1) 

Tanggal: …………………………. (di isi petugas TU) 
Dekan Fakultas Teknik Sipil dan Perencanaan 

 
 
 

Ir. Naniek Ratni Juliardi AR, M.Kes 
NIP. 19590729 198603 2 00 1 


