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ABSTRAK 

 

JUDUL : PERANCANGAN TRAVEL GUIDEBOOK WISATA 

   ALAM KABUPATEN JOMBANG    

NAMA  : GUSTY RIZKY GIRI MANDALA PUTRA 

NPM   : 1154010037 

 

Kabupaten Jombang memiliki banyak destinasi wisata, salah satunya memiliki 

potensi wisata alam yang belum banyak di ketahui dan eksplorasi. Adanya potensi 

wisata alam yang ada di Kabupaten Jombang tapi belum ada alternatif pembuatan 

media penunjang untuk memudahkan para wisatawan, untuk itu di perlukannya 

media penunjang seperti travel guidebook. 

Travel guidebook adalah sebuah buku yang berfungsi untuk memberikan 

informasi mengenai pariwisata yang ada di sebuah kota atau destinasi wisata dan 

memberikan gambaran suatu destinasi yang dapat dikunjungi kepada wisatawan. 

Kurangnya kebutuhan informasi perjalanan wisata serta informasi pendukung 

kadang dapat membingungkan calon wisatawan. Penyampaian informasi 

perancangan travel guidebook ini menggunakan pendekatan fotografi landscape 

dengan mengkombinasikan foto dan ilustrasi. 

Perancangan strategi komunikasi dan pemilihan media yang tepat akan 

mengoptimalkan penyampaian komunikasi sehingga pesan dapat diterima oleh 

target audience. Travel guidebook ini dilakukan dengan mempersuasi wisatawan 

untuk mengenal potensi wisata alam yang ada di Jombang. Didukung dengan 

beberapa media komunikasi visual lainnya seperti poster, travel kit, video 

highlight dan  merchandise. 

  

Kata Kunci: Alami, Buku panduan, Jombang, Pariwisata, Wisata alam 
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ABSTRACT 

 

TITLE : TRAVEL GUIDEBOOK DESIGN NATURE 

  TOURISM OF DISTRICT JOMBANG  

NAME   : GUSTY RIZKY GIRI MANDALA PUTRA 

NPM   : 1154010037 

 

Jombang has many tourism destinations, one of which has the potential of nature 

tourism is not yet widely known and exploration. The potential for nature tourism 

in Jombang, but there is no alternativeon making the media support to facilitate 

the tourists, to the need for media support such as travel Guidebook. 

Travel Guidebook is a book that serves to provide information on tourism in a city 

or tourist destination and provide an overview of a destination that can be visited 

to tourists. Lack of information needsof travel and supporting information can 

sometimes be confusing the potential tourists. Guidebook travel information 

delivery designing this approach landscape photography by combining 

photographs and illustrations. 

The design of the communication strategy and the selection of appropriate media 

will optimize the delivery of communication so that the message can be received 

by the target audience. Travel Guidebook is done by persuading tourists to know 

the potential of nature tourism in Jombang. Backed by several other visual 

communication media such as posters, travel kit, video highlights and 

merchandise. 

 

Keyword: Nature, Guidebook, Jombang, Tourism, Nature Tourism 
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membantu berjalannya pembuatan travel guidebook ini dan terima kasih 

telah menjadi teman yang luar biasa selama ini.  
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