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BAB VI 

KESIMPULAN DAN SARAN 

6.1      Kesimpulan 

 Perancangan komik edukasi akhlak Islami memerlukan kajian lebih 

mendalam mengenai seberapa pentingnya mengajarkan akhlak untuk anak-anak 

hingga proses kreatif sebagai dasar pembuatan komik edukasi akhlak Islami agar 

dapat diminati target segment hingga pesan tersebut tersampaikan dengan baik 

melalui penerapan akhlak pada kehidupan sehari-hari.  

Perancangan komik edukasi akhlak islami melalui pendekatan superhero 

dapat disimpulkan bahwa pembelajaran agama melalui media bacaan khususnya 

komik sangat diminati anak-anak ditambah lagi dengan melakukan pendekatan 

superhero yang membuat anak semakin antusias karena mereka dapat menirukan 

akhlak Islami yang digambarkan melalui karakter superhero tersebut dan tidak 

lagi menirukan tokoh superhero dari komik lain yang tidak merepresentasikan 

akhlak Islami seorang muslim. Selain melalui komik anak-anak merasa lebih 

antusias untuk belajar tentang akhlak sehingga komik ini menjadi bahan bacaan 

yang tidak hanya menyenangkan namun yang terpenting dapat mengedukasi 

mereka mengenai akhlak Islami dengan sumber hukumnya yang tercantum dalam 

hadist-hadist Nabi hingga pesan didalamnya dapat tersampaikan dengan baik 

kepada pembaca. 

6.2 Saran 

Pembelajaran agama melalui media yang disukai anak-anak sangatlah 

penting, karena dengan media kesukaan anak-anak belajar agama yang terasa sulit 

akan terlihat lebih menyenangkan, sekaligus informasi dapat tersampaikan dengan 

baik. Melalui media komik yang memiliki visual yang menarik, menjadikan setiap 

pesan yang ada didalamnya dapat dengan mudah diserap oleh anak-anak dan 

mereka juga dapat memiliki tokoh idola baru yang dapat merepresentasikan 

akhlak Islami sehingga dapat dicontoh kebaikannya. Pembelajaran akhlak Islami 
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melalui komik selain dapat mengedukasi anak-anak tentang pentingnya memiliki 

akhlak Islami, mereka juga dapat mengenal lebih dalam lagi sumber acuan  

hukumnya melalui hadist-hadist Nabi  yang dijelaskan dalam komik. 

 


