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ABSTRAK

Anak-anak memiliki rasa keingintahuan yang tinggi dan menaruh minatnya
terhadap segala sesuatu yang terjadi di sekelilingnya. Inilah saat dimana peranan
pendidikan sangat dibutuhkan dalam membentuk akhlak yang sesuai dengan nilai-
nilai Islam. Pendidikan akhlak merupakan alat terpenting untuk menjaga diri dan
memelihara nilai-nilai positif sehingga anak-anak dapat mengetahui mana hal yang
sesuai dengan nilai-nilai agama maupun tidak sesuai. Akhlak menjadi hal sangat
penting dalam kehidupan seorang muslim karena tidak sedikit muslim yang
mengikuti gaya hidup barat dan melupakan gaya hidup muslim yang sesuai dengan
tuntunan moral Islam atau ajaran Rasulullah.

Penting mengenalkan lebih dekat bagaimana akhlak Rasulullah sebagai suri
tauladan dan role model yang ideal bagi seluruh manusia, sebagaimana Allah telah
memilihnya. Banyak sifat-sifat dan perilaku Rasulullah yang tertulis dalam hadist
untuk dijadikan suri tauladan kepada anak-anak sehingga mereka mengidolakan
akhlak Nabi. Pengajaran akhlak dapat dilakukan melalui media-media yang disukai
anak-anak, dalam kasus ini media yang disukai anak-anak adalah komik. Komik
dapat dipakai sebagai sarana edukasi yang menyenangkan dan memudahkan untuk
memahami pesan yang ingin disampaikan dan menerapkannya dalam kehidupan
sehari-hari. Metode yang dipakai yaitu melalui pendekatan sosok superhero sebagai
tokoh utama yang senantiasa memberi contoh kepada anak-anak tentang akhlak,
sesuai dengan ajaran Islam yang bersumber pada hadist-hadist Nabi dalam kehidupan
sehari-hari dan bermasyarakat yang dapat menjadi panutan bagi pembaca. Melalui
pendekatan superhero, diharapkan anak-anak memiliki tokoh idola yang berakhlak
Islami dan sesuai dengan tuntunan Rasulullah, sehingga mereka memiliki idola yang
mengajak mereka untuk belajar lebih dekat tentang akhlak.

Konsep yang akan dipakai dalam komik yaitu “Keteladanan Akhlak Islami”,
dimana akan mengedepankan pada sisi edukasi dan nilai-nilai Islam. Hadist-hadist
terkait akhlak dn pesan moral yang ingin disampaikan dalam setiap ceritanya
sehingga dapat menambah wawasan pembaca mengenai hadist. Komik akan dibuat
dengan warna hitam putih yang bertujuan untuk memainkan imajinasi pembaca,
sedangkan bagian penjelasan hadist dibuat berwarna supaya pesannya dapat
tersampaikan dengan mudah kepada anak-anak melalui visual yang berwarna. Gaya
gambar yang akan digunakan mengacu pada gambar kesukaan anak-anak yaitu gaya
gambar komik jepang.

Pembelajaran agama melalui media bacaan khususnya komik sangat diminati
anak-anak ditambah lagi dengan melakukan pendekatan superhero yang membuat
anak semakin antusias karena mereka dapat menirukan akhlak Islami yang
digambarkan melalui karakter superhero tersebut dan tidak lagi menirukan tokoh
superhero dari komik lain yang tidak merepresentasikan akhlak Islami seorang
muslim. Selain melalui komik anak-anak merasa lebih antusias untuk belajar tentang
akhlak sehingga komik ini menjadi bahan bacaan yang tidak hanya menyenangkan
namun yang terpenting dapat mengedukasi mereka mengenai akhlak Islami dengan
sumber hukumnya yang tercantum dalam hadist-hadist Nabi hingga pesan
didalamnya dapat tersampaikan dengan baik kepada pembaca.

Kata Kunci: Komik Edukasi, Akhlak, Superhero Islami



ABSTRACT

Children having a sense of curiosity and high interest to put everything that
happened around him .This is a time when the role of education is needed in shaping
behavior in accordance with islamic values. Moral education is a most important to
keep themselves and maintaining the positive values so that children can know where
things in accordance with religious values and not appropriate. Their attitude to this
more important in the life of a muslim because not a muslim who follows western
lifestyle and forget the style of muslim life in accordance with the guidance of moral
islam or tenets of rasulullah .

Important introduce closer how their attitude of rasulullah as examples and
ideal role model for all of mankind , just as god had chosen him. Many of the
properties and behavior of rasulullah that are written in hadist to be an example to a
child so that they the prophet to idolize their attitude. Teaching their attitude can be
done through a medium that favored child , in this case a medium that favored the
son was of comic .Comic can be used as a means to educate that are pleasing and
easier to understand a message that want to be transmitted by and apply it in the life.
Methods were used for example through the figure of superhero approach as the
main figure is continuously set an example to children about their attitude , in
accordance with the teachings of islam are to hadist prophet in the life and
participate in community events that can be a bust for an audience. Through the
approach of superhero , it is hoped children have heroes in accordance with islamic
and ethical guidance of rasulullah , so they have an idol to close them to learn more
about their attitude .

The concept that will be used in comic namely “Keteladanan Akhlak Islami”
, where will be put on the side of education and the value of islam .Hadist related
behavior and a moral message conveyed in want every story that can add to the
reader an insight about hadist .Comic will be made with grayscale color that aims to
play the reader imagination, while the explanation of hadist made colored that the
message can leave on you with easy to a child through visual colored. Style picture
will be used reference to child favorite pictures is a style of japanese comic picture .

Especially through media of religious learning very interested in reading
children comic approach combined with a superhero who makes children more
enthusiastically because they can resembled behavior islamic described through the
superhero characters and no longer quoted figures from superhero comic other
islamic morals not represent a muslim. Besides through comic children felt more
eager to learn about their attitude so that this comic to reading materials that not
only fun but ultimately can educate them about the morals of islamic law with the
stipulated in the message it can until the hadist leave on with good to the reader .

Keyword: Comics Education, Moral, Islamic Superhero
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