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ABSTRAK 
 

Olahraga adalah salah satu aktivitas yang dilakukan manusia agar tubuh 

menjadi lebih sehat. Skateboard merupakan salah satu olahraga permainan yang 

cukup popular di Indonesia, dan Kota Bandung merupakan salah satu kota yang 

memiliki jumlah peminat yang terhitung banyak. Namun fasilitas yang menaungi 

olahraga skateboard di Bandung lebih banyak bertipe outdoor dibandingkan 

bertipe indoor. Maka dari itu tujuan dari perancangan Combined Skatepark with 

Action Inside the Nature Concept in Bandung adalah untuk menghadirkan dua 

fasilitas yaitu outdoor dan Indoor Skatepark dalam satu tempat. 

Perancangan berlokasi di Jalan Raya Lembang, Kabupaten Bandung Barat. 

Pendekatan yang dipakai adalah Desain Biofilik yang bertujuan untuk menunjang 

kenyamanan pengguna Sedangkan metode yang diterapkan adalah metode 

Transformasi Geometri. Transformasi bertujuan bukan hanya untuk mendapatkan 

sebuah bentuk bangunan namun juga mendapatkan fungsi lain yang 

menyesuaikan kondisi alam. Hasil dari penerapan pendekatan dan metode dari 

perancangan ini adalah Bentuk bangunan yang menyesuaikan kontur yang ada di 

site serta dapat memberikan fungsi kenyamanan lebih terhadap penggunanya 

karena menerapkan desain biofilik. 

 Pada hasil perancangan, bukan hanya bentuk bangunan yang mengikuti 

kontur, namun juga pada lansekap site. Sedangkan biofilik tidak hanya ada pada 

bangunan namun juga pada beberapa aplikasi yang ada pada lansekap site untuk 

mencapai area outdoor skatepark. 

Kata Kunci : Skateboard, Skatepark, Bandung, Transformasi, Desain Biofilik. 
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