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ABSTRAK 
 

 Subkultur punk telah lahir dan berkembang di tengah masyarakat Surabaya. 

Tanpa disadari subkultur ini telah membaur dan menjadi sebuah budaya baru dalam 

kurun waktu lebih dari dua dekade Bagi sebagian masyarakat luas Surabaya 

menganggap bahwa subkultur ini hanya sebatas genre musik, tampilan, dan perilaku 

yang melawan norma lainnya, namun subkultur ini lahir dan berkembang bukan 

karena suatu kebetulan melainkan lahir dari kegiatan kreatif dan perubahan terhadap 

pola pikir pemuda kota pahlawan yang pada masa awal munculnya subkultur ini 

sebagai pemcarian jati diri dan pembuktian eksistensi 

. Minimnya informasi dan dokumentasi terkait sejarah subkultur punk di 

Surabaya menjadi satu permasalahan dari kemunculan stigma dan pendapat 

masyarakat awam terhadap subkultur ini. Dibutuhkan media yang memberikan 

informasi dan keterikatan sejarah yang valid bagaimana subkultur punk bisa lahir dan 

berkembang dari para pegiat skena punk itu sendiri.  

Video dokumenter yang melibatkan para pegiat skena yang bersinggungan 

langsung dengan awal mula lahirnya subkultur ini dan bagaimana subkultur ini bisa 

berkembang dan menjadi satu kesatuan dalam masyarakat Surabaya merupakan 

media yang tepat untuk memberikan informasi sejarah terkait subkultur punk di 

Surabaya.  

Perancangan video dokumenter dilakukan dengan dua tahap metode yaitu, 

tahap persiapan dan penciptaan. Tahap persiapan terdiri dari pengumpulan data dan 

analisis data. Selanjutnya tahap penciptaan terdiri dari pra produksi dan pasca 

produksi. 

 

Kata Kunci : Subkultur, Sejarah, Punk 
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ABSTRACT 
 

The punk subculture has been born and developed in the Surabaya 

community. Without realizing it, this subculture has blended in and become a new 

one in the span more than two decades. Some Surabaya people think that this 

subculture is only limited to music genres, performances and behaviors that go 

against other norms. But this subculture was originally born and developed from 

creative activities and changes to the mindset of the “Hero City“ youth, which 

emerged at the early days as a search of self identity and proof of existence. 

 The lack of information and documentation related to the history of the punk 

subculture in Surabaya which is one of the main causes that formed a certain stigma 

and public opinion towards this subculture.  

Hence a media is needed that provides information and a valid historical 

background to outline how the punk subculture has developed over time through the 

activists of the punk scene itself. One medium to provide historical information 

related to the punk subculture in Surabaya are documentary videos involving scene 

activists who are in direct contact with the origin of the subculture and know how it 

evolved.  

The design of the documentary video is carried out in two stages, namely, the 

preparation and creation stages. The preparation stage consists of data collection 

and data analysis. The creation stage consists of pre-production and post-production. 

 

Keywords : Subculture, History, Punk 
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