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ABSTRAK

PT Golden Ray Prospektus adalah perusahaan yang bergerak dibidang
Real Estate Agent (Jualbeli property). Banyaknya jumlah properti yang
dipasarkan serta ketidaktahuan calon pembeli tentang letak lokasi properti tersebut,
menjadi suatu masalahan bagi perusahaan dalam mempromosikan propertinya.
Maka dari itu dibutuhkankah sebuah aplikasi yang mampu memberikan informasi
properti dan lokasi kepada calon pembeli

Dengan memanfaatkan teknologi GPS dan Google Maps API sebagai peta
pencarian properti pada perangkat mobile android, kita bisa mengetahui berbagai
macam informasi mulai dari fasilitas umum terdekat dengan properti yang
meliputi rumah sakit, sekolah, stasiun, terminal, dan informasi — informasi
pendukung lainya. Aplikasi ini dibuat dengan mengunakan lonic Framework,
dengan mengunakan bahasa pemograman JavaScript dan HTML5

Penelitain tugas akhir ini menghasilkan aplikasi mobile pencarian properti
berbasis android yang diharapkan dapat membantu, mempermudah, memberikan
informasi kepada calon pembeli dengan tepat, cepat dan akurat dalam mencari
informasi serta lokasi properti yang dipasarkan perusahaan di wilayah tersebut.
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