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ABSTRAK 

 Kegiatan trading terus mengalami perkembangan selain pertukaran barang 

dan jasa konvensional, pasar sebagai sentral pertukaran memberikan peluang 

munculnya jual beli pada komoditas aset digital atau Cryptocurrency. Trading 

Cryptocurrency menggunakan teknologi blockchain, teknologi ini merupakan 

sebuah teknologi pencatatan atau database yang tersebar di seluruh jaringan. 

Teknologi ini menggunakan sistem peer-to-peer yaitu sistem yang langsung 

dicatat oleh semua jaringan yang terhubung. 

 Banyak trader pemula hanya menguasai materi tentang trading, sehingga 

minim pengalaman dalam praktek dan masih belum siap untuk masuk ke 

exchange yang sebenarnya. Sebagai trader pemula perlu adanya latihan sebelum 

langsung masuk ke exchange yang sebenarya. Sampai saat ini belum ada penyedia 

untuk latihan simulasi untuk trader pemula pada trading cryptoccurrency. 

 Maka dari itu penulis membuat sebuah aplikasi akun demo trading 

cryptocurrency menggunakan metode price and time priority sebagai simulasi dan 

media pelatihan bagi para trader pemula tanpa resiko kehilangan modal atau dana. 

Dengan aplikasi akun demo ini diharapkan trader mendapatkan gambaran tentang 

trading cryptocurrency online, pengetahuan berharga bagaimana cara menganalisa 

harga dan merumuskan strategi tentang bagaimana market kedepannya. Aplikasi 

ini telah divalidasi menggunakan teknik korelasi pearson product moment dan 

mengasilkan 8 dari 10 pertanyaan kuisioner yang diajukan bernilai valid, yang 

artinya kuisioner yang diajukan layak dan berkorelasi menurut Cramer (1998). 

 

Kata kunci: Trading, Cryptocurrency, Price And Time Priority, Akun Demo  
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