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ABSTRAK 

 
Penggunaan sistem informasi dalam bisnis dalam era seperti ini sangat 

dibutuhkan untuk pengembangan usaha dan pertukaran informasi secara elektronik. 

Dengan terciptanya rancang bangun sistem informasi kost dengan berbasis web, 

dapat membantu pemilik kost dan pengguna kost dalam bertransaksi. Selain itu, 

dapat membantu pengguna untuk menemukan kost yang sesuai dengan 

keinginannya. Contohnya mahasiswa dan pekerja yang berasal dari luar pulau 

ataupun luar daerah nantinya mudah dalam memperoleh kost dan mudah dalam 

proses transaksi yang sudah terotomatisasi. 

Rancang bangun sistem informasi kost ini dibuat dengan menyesuaikan User 

Expereience dan juga dibuat dengan User Interface yang interaktif agar pengguna 

dapat menggunakan dengan mudah dan mendapat informasi secara jelas. 

Keyword : Rancang Bangun, Kost, Web 


