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ABSTRAK 

 

 Ada sarana penting yang dibutuhkan untuk proses pengiriman paket didalam 

jaringan internet yaitu router. kita dapat melihat bahwa pada akhirnya paket yang 

akan dialihkan dari sumber ke tujuan. paket tersebut mungkin perlu untuk melintasi 

banyak cross-point, sama dengan persimpangan lalu lintas dalam jaringan 

transportasi jalan. Cross-point di internet dikenal sebagai router. Disini akan 

menggunakan routing protokol model multicast dalam bentuk Distance Vector 

Multicast Routing Protocol (DVMRP) yaitu dengan menentukan jarak terbaik yang 

diberikan oleh router kepada penerima data. Rute terbaik adalah rute dengan jumlah 

hop paling sedikit. Nantinya disini akan menganalisa parameter seperti throughput 

dan delay dalam jaringan. Hal ini nantinya akan dilakukan dalam pengujian 

menggunakan tools GNS3, dan dianalisa menggunakan tool Wireshark. Analisa yang 

telah dilakukan dari parameter throughput dan delay dari 4 client yang menerima 

aliran video streaming mendapatkan hasil yang berbeda-beda. Hal tersebut tergantung 

juga karena jenis routing yang dipakai (multicast atau unicast). Hasil yang didapatkan 

dari client 1 (multicast) didapatkan hasil throughput 0,227 Mbit/sec dan delay 295,6 

sec. Dari client 2 (unicast) mendapatkan hasil throughput 0,152 Mbit/sec dan delay 

281,5 sec. Kemudian dari client 3 (multicast) didapatkan throughput 0,268 Mbit/sec 

dan  delay 314,7 sec. Terakhir dari client 4 (unicast) didapatkan throughput 0,157 

Mbit/sec dan delay 290,8 sec. Dari hasil analisa bahwasanya pengiriman video yang 

baik didapatkan dari pemanggilan secara multicast dimana hasil throughputnya besar 

dan juga setara dengan delaynya yang besar dibandingkan unicast yang memiliki 

throughput kecil dengan delay yang besar. 
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