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MADIUN THEME PARK

Syam Zaki Firdausan
17051010055

ABSTRAK

Indonesia merupakan negara kepulauan yang memiliki potensi yang kaya
berupa sumber daya alam, keberagaman budaya, suku bangsa, ras, etnis, dan agama
yang berpotensi sebagai objek wisata dan dapat menjadi sumber pendapatan
masing-masing daerah. Seperti halnya Kota Madiun yang merupakan salah satu
kota dengan lokasi strategis bagi tempat persinggahan perlintasan jalur darat antar
provinsi di pulau jawa. Belakangan ini, pemerintah Kota Madiun berupaya
melebarkan sayap perokonomiannya melalui sektor pariwisata dengan menggagas
tagline baru “The Charismatic City Madiun” yang mengunggulkan ciri khas
kedaerahan Kota Madiun dengan menonjolkan kebudayaan yang berkembang
disana. Adapun dalam RPJMD Kota Madiun berniat menggagas sebuah taman
hiburan tematik yang diharapkan dapat memberikan daya tarik wisatawan untuk
berkunjung ke Kota Madiun dan sebagai sarana memperkenalkan Kota Madiun.

Taman Hiburan tematik yang kemudian diberi nama Madiun Theme Park
ini nantinya memberikan fasilitas rekreasi dan edukasi mengenai citra khas Kota
Madiun dengan tema yang diangkat yaitu “Citra Kharismatik Kota Madiun” yang
memiliki arti dan tujuan sebagai bentuk sinergitas dan dukungan kepada pemerintah
Kota Madiun dalam mengembangkan objek wisata taman hiburan tematik yang
berdasar pada ciri khas kota itu sendiri dari aspek kebudayaan dan nilai-nilai yang
dimiliki oleh Kota Madiun dan berarti mencerminkan tentang menjaga kebudayaan
yang kita miliki. Dengan mengangkat pendekatan Arsitektur Kontekstual yang
mengangkat nilai-nilai yang terkandung dalam site spesifik untuk mengangkat apa
saja yang akan dihadirkan dalam taman hiburan tematik dan menggunakan metode
analogi simbolik yang sebagai bentuk memasukkan makna-makna tersirat dalam
desain perancangannya. Pada desain rancangan ini mengambil unsur-unsur dan
mengangkat nilai lokal dari kebudayaan situs-situs kuno dan rumah tradisional
Joglo yang diadopsi dalam desain Madiun Theme Park ini.

Kata Kunci: Kota Madiun, Theme Park, Wisata, Kharismatik.
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Assalammualaikum Wr.Wb,

Segala puja dan puji syukur saya panjatkan kehadirat oleh Allah SWT, atas
diberikan-Nya anugerah sehingga dapat menyelesaikan Proposal Tugas Akhir yang
merupakan persyaratan untuk pengambilan Tugas Akhir dalam menyelesaikan
Progam Studi Strata-1 di Fakultas Arsitektur dan Desain, Jurusan Arsitektur, UPN
“Veteran” Jawa Timur.

Adapun Judul dari proposal Tugas Akhir ini adalah “Madiun Theme Park”
yang berada di Kota Madiun yang kelak dipergunakan dalam perancangan Tugas
Akhir nantinya. Proyek ini dibuat sebagai usaha untuk merancangan sebuah taman
hiburan bertema Citra Kharismatik Kota Madiun dengan fasilitas yang rekreatif.

Ucapan terimakasih juga tak luput penulis panjatkan kepada ibu Ir.
Muchlisiniyati Safeyah., MT. selaku dosen pembimbing yang telah membantu
dalam menyelesaikan Proposal Tugas Akhir ini dengan sabar dan memberikan
arahan pada penulis dalam mengembangkan ide-idenya.

Menyadari tulisan ini masih banyak kekurangan, penulis membuka diri
untuk kritik serta saran yang membangun dari para pembaca guna adanya perbaikan

yang nantinya dapat membantu penulis dalam pengerjaan Tugas Akhir selanjutnya.

Surabaya, 13 Desember 2022

Syam Zaki Firdausan
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