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NASIONAL DENGAN CONSTRUCT 2
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Pembimbing Il :  Asif Faroqgi, S.Kom., M.Kom.
ABSTRAK

UPN “Veteran” Jawa Timur sebagai Kampus Bela Negara memiliki salah
satu nilai yaitu Cinta Tanah Air Republik Indonesia, salah satu caranya yaitu
dengan mengenal Budaya Indonesia serta menyebar luaskan ke khalayak umum
salah satunya ke pelajar SD. Dengan mengenalkan Budaya Indonesia ke pelajar SD
dapat memunculkan rasa cinta kepada tanah air Idonesia dan dapat melestarikan.
Game yang memiliki konten pendidikan lebih dikenal dengan istilah game
edukasi.Tujuan dari game berjenis edukasi ini yaitu untuk memancing minat belajar
anak terhadap materi pelajaran sambil bermain, sehingga dengan perasaan senang
diharapkan anak bisa lebih mudah memahami materi pelajaran yang disajikan.
Game membuat siswa merasa senang dan nyaman dalam mengikuti pembelajaran.

Metode pengembangan Multimedia Development Life Cycle (MDLC)
terdiri dari 6 tahap yaitu concept (pengonsepan), design (perancangan), material
collecting (pengumpulan materi), assembly (pembuatan), testing (pengujian),
distribution (pendistribusian). Keenam tahap ini tidak harus berurutan dalam
praktiknya, tahap-tahap tersebut dapat saling bertukar posisi.

Dari penelitian yang telah dilakukan melalui Game Edukasi Pengenalan
Budaya Nasional membantu memperkenalkan dan menambah pengetahuan tentang
ragam budaya Indonesia mulai dari rumah adat, pakaian adat, tarian daerah, alat
music daerah, senjata daerah serta pahlawan nasional.

Kata kunci: Game Edukasi, MDLC, Budaya Nasional, Construct 2



KATA PENGANTAR

Segala puji dan syukur kepada Allah SWT atas limpahan rahmat dan
karunia-Nya, sehingga skripsi yang berjudul “GAME EDUKASI PENGENALAN
BUDAYA NASIONAL DENGAN CONSTRUCT 2” dapat diselesaikan dengan
baik. Skripsi ini diselesaikan untuk memenuhi persyaratan dalam memperoleh gelar
Sarjana Komputer di Program Studi Sistem Informasi Universitas Pembangunan
Nasional “Veteran” Jawa Timur.

Bertahun-tahun menjalani kehidupan perkuliahan bukanlah hal yang mudah
bagi penulis. Berbagai macam proses yang panjang harus penulis jalani sampai
pada akhirnya penulis dapat bertahan sejauh ini dan selangkah lebih dekat menuju
cita-cita dengan selesainya skripsi ini. Merupakan suatu kebanggaan tersendiri dan
pencapaian yang besar bagi penulis untuk menyelesaikan skripsi ini dengan segala
ilmu yang telah penulis dapatkan selama perkuliahan.

Pada kesempatan ini, penulis ingin memberikan ucapan terima kasih dan
apresiasi yang setinggi-tingginya kepada:

1. lbu Sri Kurniasih dan Bapak Sugianto sebagai orang tua yang senantiasa
memberikan dukungan dan doa selama penelitian skripsi ini.

2. Bapak Nur Cahyo Wibowo, S.Kom, M.Kom Selaku dosen pembimbing 1
yang senantiasa memberikan semangat, dorongan, dan arahan dalam
penelitian ini.

3. Bapak Asif Farogi, S.Kom., M.Kom Selaku dosen pembimbing 2 yang
senantiasa memberikan semangat, dorongan dan arahan dalam penelitian
ini.

4. Bapak Mohammad Irwan Afandi, ST, M.Sc. Selaku dosen wali yang
memberikan bimbingan motivasi, dorongan, dan ilmu selama masa
perkuliahan.

5. Seluruh jajaran dosen Program Studi Sistem Informasi UPN “veteran” Jawa
Timur yang telah memberikan ilmu dan pengalaman selama masa
perkuliahan.

6. Pompy Bachtiar, S.Kom. Selaku sahabat yang selalu menemani dan sabar

memberikan dorongan selama ini.

vi



7. Alm. Rizal Januar, S.Kom Selaku partner selama menempuh masa studi
perkuliahan yang memberikan informasi, semangat dan dorongan selama
fase perkuliahan.

8. Teman-teman Kontrakan UKM Fotografi yang telah menyediakan tempat
untuk mengerjakan serta wifi

9. Teman-teman SIFO 2014 yang telah berjuang bersama, memberikan
semangat dan motivasi selama ini.

10. Diri saya sendiri yang mau dan mampu bertahan, berjuang, berusaha sekuat
yang saya bisa, tidak menyerah walau banyak rasa dan godaan yang datang
untuk berhenti, terimakasih karena sudah mau untuk tetap kuat.

vii



DAFTAR ISI

SURAT PERNYATAAN L.ttt ettt st sttt s iv
ABSTRAK Lttt ettt e st e h e st e st e st bt e b e e be e he e st eteeteans v
KATA PENGANTAR ...ttt sttt st sttt st sbe et e vi
DAFTAR IS ettt sttt sttt s b e e it b e sae et b ete e viii
DAFTAR TABEL ...ttt ettt s st bbb X
DAFTAR GAMBAR. ... .ottt sttt ettt e ae e st st st e be b e saeas X
BAB | PENDAHULUAN . ...ttt sttt ettt st st bbb naees 1
1.1 Latar BelaKang.......ccooveoiiieeeeeee et 1
1.2 RUMUSAN MASAIAN ...c..cuiiiiiiiiiciictccec e 4
1.3 Batasan Masalah ... 4
14 TUJUBN ettt sttt sb sttt 5
1.5  Sistematika PenUIISAN ........cccoiiriiiiiiiireeeeeeee e 5
BAB I TINJAUAN PUSTAKA ..ottt ettt st st 7
2.1 PeNQErian GAME .....ccecueeieieeeieie sttt ettt ste e e eeste s e esaeste e e e saesreenaesteernentens 7
221, GAME EAUKASI....c.ereiiiieieieeeieeeet et 7
2.2.2. JENIS GAME ...ttt sttt ettt 8

2.2 Budaya INdONESIA.......ccovviviiriiieieiieeeessee e 10
2.3 Penelitian Terdanulu ..........cccoooiiiiniiiicee e 11
2.4 CONSIIUCT 2 ...t s 13

P T I Tor= | S (0] - o[- TS 14
251 Local Storage ACLION : ......oceeierieeeeteceeere et 14
25.2 Local Storage CONSItIONS :.....ccccueeveeriieieiecieeeece et 15
25.3 Local Storage EXPreSSiONns : .....ccvceecvieeeieeireeeesiesreecte et seeee e ne e 17

2.6 AdODE PROLOSNOP ...cveveeiiicieceeteeetec ettt sttt s 18
BAB 11l METODE PENELITIAN ..coiitiieee ettt 21
3.1  Metode Pengumpulan Data..........cccceeeeveeriieierieniesieseeeese et ae e ssneeea 21
3. L1 StUdi PUSEAKA........covieeiecieeeeee s 21

3.2 UNULAN SISTEM ..ottt 21
3.2.1. (O] 0 [o3-=] o | AR PPN 22
3.2.2. [T oo TSP RPP 24
3.2.3. Material CollECHING ....ocvevveiieieeceeeceee e 32
324, ASSEMDIY .ottt 33
3.2.5. =TS 1] o 33

viii



3.2.7. DISEITULION ...ceei ettt e e e e et ete e e e e e e e e eseaeeeeeseeaaannes 36

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN ..ot 37
A1 HASI s 37
4.1.1 PerangKat SIStEM.........cccveviiiieieiceee et s 37
4.1.1.1 Perangkat Keras (Hardware) ..........cccoceeveeereeeeniseeeseeeeeeseeeenes 37
4.1.1.2 Perangkat Lunak (SOftWare) ........ccocevueveeiiriineninirenereeeeeeeeenne 37

41.2 Implementasi ASSEt GAME .....c..ccueiririririenieeeeee e 38
4121  INEErface GaIME.......coeirieiiieiirieirteirte ettt 38
4.1.3 PENQUJIAN ..ottt s 44
4.1.3.1 Pengujian Layar UTamMa .........ccceeueiriririneneneneeeeeeeese s 44
4.1.3.2 PeNQUJIAN MALET....c.coiriiriiriirieieieieieeeet ettt 46
4.1.3.3 PENQUJIAN KUIS ...evieiiiiiriirieriesteiee ettt 48
4.1.3.4 Pengujian BantUan...........ccccceieeeieiieeeeiieeeeeesteeeestesreeae e ereeste e essesreeneeas 50
4.1.3.5 Pengujian TeNTANG ....ccccvveierieitieiece ettt st ea e s nas 51

4.2 PeMBDANASAN......ceiieieiieieeeeeeee e et 53
BAB V PENUTUP ...ttt st sttt e sae e s st s 55
5.1 KESIMPUIAN ..ottt ettt st s resraenee s 55
5.2 SAEAN i 55
DAFTAR PUSTAKA ettt st sttt e be e bt e sae e st 57



Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.

DAFTAR TABEL

1 Desain Tampilan Layar Utama .........cccooeeeiininininieieene e 25
2 Desain Tampilan PetunjuK.........ccceoviieiienicic e 26
3 Desain Tampilan Materi..........ccoovvieiiiiiincresee e 26
4 Desain Tampilan Materi PrOVINS .......ccoceierininieninieeeese e 27
5 Desain Tampilan Penjelasan Materi ...........cccocveveiieieiieie e 28
6 Desain Tampilan KUIS.........cooviiiiiiiieee s 29
7 Desain Tampilan S0al .........ccccoeiieiiiiiic e 29
8 Desain Tampilan Penjelasan ..........cccccoeveiiiinininieieeeec e 30
9 Desain Tampilan Nilai Tertinggi ........cccocevveveiieenicie s 31
10 Desain Tampilan Tentang ..........ccocevererenenenesieeeeeese s 32
N o] o =T USSR 34
12 Beta TOST ..o 35
1 Pengujian Layar Utama..........cccccvveiieieieeie e sre e 44
2 Pengujian Halaman Materi..........cccoovieiiiiniiiiinceeee s 46
3 PeNGUJIAN KUIS ...t 48
4 Pengujian Bantuan ...........cccooeeiieiiiiecece e 51
5 Pengujian TeNTANG. ....ccueieitirieiieieieiee et 52



Gambar 2.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.

DAFTAR GAMBAR

1 Tampilan Awal CONSLIUCE 2 ......c.ecvevieiecieseee e 14
1 Metodologi Pengembangan............ccocooeiiiiiinieieiec e 22
1 Metodologi Pengembangan.............cocooeiiiiiinieieiee e 22
2 Alur Game Edukasi Pengenalan Budaya Nasional .......................... 24
3 Flowchart Game Edukasi Budaya Nasional..............ccccceveiinnnennnns 24
Llayar UtAMa ......cccoeiieiiciecic e 38
2 Layar PELUNJUK .........cooveiice e 39
3Cara Bermain L......ccooeiiiiiiiiieeee e 40
4 Cara Bermain 2........cccooiiiiiiieseee e 40
5CaraBermain 3........coooiiiiiiiee s 41
6 Cara Bermain 4..........cooo i 41
7 .Cara BEIrMAain 7......coooviiiiieiiecee s 41
8 Tampilan Profil ... 42
9 FOIM KUIS ...ttt 42
10 FOIM SO8L ...t 43
1L FOrM NIIAT c.covii e 43
12 Nilal TerDAIK ..o 44

Xi


file:///E:/PROPOSAL%20SKRIPSI/AHH/aaaaa/LAPORAN%20TAMA.docx%23_Toc78077056
file:///E:/PROPOSAL%20SKRIPSI/AHH/aaaaa/LAPORAN%20TAMA.docx%23_Toc78472074
file:///E:/PROPOSAL%20SKRIPSI/AHH/aaaaa/LAPORAN%20TAMA.docx%23_Toc78472103

