
 

 

83 

 

DAFTAR PUSTAKA 

Abdun Nasher, G., & Indriani Lestariningati , S. (2015). SISTEM 

PENGONTROLAN DAN PENJADWALAN RUMAH PINTAR 

MENGGUNAKAN ANDROID. 

Haviluddin. (2011). Memahami Penggunaan UML (Unified Modelling Language). 

Jurnal Informatika Mulawarman Vol 6 No. 1. 

Ichwan, M., & Fifin, H. (2011). PENGUKURAN KINERJA GOODREADS 

APPLICATION PROGRAMMING INTERFACE (API) PADA 

APLIKASI MOBILE ANDROID (Studi Kasus Untuk Pencarian Data 

Buku). JURNAL INFORMATIKA No.2 ,  Vol.  2. 

Juansyah, A. (2015). PEMBANGUNAN APLIKASI CHILD TRACKER 

BERBASIS ASSISTED – GLOBAL POSITIONING SYSTEM (A-GPS) 

DENGAN PLATFORM ANDROID . Jurnal Ilmiah Komputer dan 

Informatika (KOMPUTA) . 

Maria Daeng, I., N.N Mewengkang, & R Kalesaran, E. (2017). Penggunaan 

Smartphone Dalam Menunjang Aktivitas Perkuliahan Oleh Mahasiswa 

Fispol Unsrat Manado. e-journal “Acta Diurna” Volume VI. No. 1.  

Maskur, & Andryansyah, F. (2015). IMPLEMENTASI WEB SEMANTIK 

UNTUK APLIKASI PENCARIAN TUGAS AKHIR MENGGUNAKAN 

ONTOLOGI DAN COSINE SIMILARITY . Jurnal Ilmiah NERO Vol. 2, 

No.1 . 

Palit, R. V. (2015). Rancangan Sistem Informasi Keuangan Gereja Berbasis Web 

Di Jemaat GMIM Bukit Moria Malalayang . E-Journal Teknik Elektro dan 

Komputer vol. 4 no. 7 . 

Purnomowati, E. B. (2008). Integrasi Wireless Fidelity (WiFi) pada jaringan 

Universal Mobile Telecommunication System (UMTS). Jurnal EECCIS 

Vol. II, No. 1. 



 

 

84 

 

Santoso, A., Martinus, & Sugiyanto. (2013). PEMBUATAN OTOMASI 

PENGATURAN KERETA API, PENGEREMAN, DAN PALANG PINTU 

PADA REL KERETA API MAINAN BERBASIS MIKROKONTROLER . 

Jurnal FEMA, Volume 1, Nomor 1. 

Sari, M. (2015). PROTYPE PENGAMANAN PINTU DENGAN 

MENGGUNAKAN ANDROID DAN EMBEDDED SISTEM 

NIRKABEL . JURNAL ILMIAH FIFO . 

Septryanti, A., & Fitriyanti. (2017). RANCANG BANGUN APLIKASI KUNCI 

PINTU OTOMATIS BERBASIS MIKROKONTROLER ARDUINO 

MENGGUNAKAN SMARTPHONE ANDROID . CESS (Journal Of 

Computer Engineering System And Science). 

Setiawan, A., Endrawan T.P, D., Fathoni, R., & Budi P, S. (2011). 

RAPID APPLICATION DEVELOPMENT. 

Wardhani, R., & Yaqin, M. (2013). Game Dasar-Dasar Hukum Islam Dalam Kitab 

Mabadi’ul Fiqh Jilid I . Jurnal Teknika Vol. 5 No.2 . 

 

 


