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ABSTRAK

Penelitian  ini  dilakukan  untuk  membuat  suatu  program aplikasi
sistem  Penjualan  yang  menggunakan  teknologi  informasi  yang
berkembang pada saat ini website sebagai media pertukan informasi antar
perusahaan.

Penelitian  ini  untuk  menyajikan  informasi  laporan  penjualan
khususnya diantara para pegawai di CV Trimedia Utama. Sehingga seluruh
record penjualan dapat berjalan secara terintegrasi baik secara sistem serta
secara manual (terkoordinir).

Penulisan Skripsi Ini Bertujuan Untuk Membuat Sistem Informasi
Penjualan Dan Persediaan Barang Berbasis Web. Pengguna Dari Sistem Ini
Adalah  Staff  Penjualan,  Operator  Pergudangan  Dan  Manager.  Sistem
Informasi  Penjualan  Dan Persediaan  Barang  Berbasis  Web Ini  Berhasil
Dibuat Dengan Menggunakan  framework Yii2 Dan  Database Mysql Di
Linux. Dengan Menggunakan Sistem Ini Pihak Perusahaan Tidak Harus
Mencataat Secara Manual.

Kata Kunci : Yii2, Sistem Informasi penjualan, Trimedia Utama, Waterfall 
Model
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