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ABSTRAK 

 

 Kemampuan komputer yang semakin handal dalam berbagai bidang, 

terlebih lagi dalam membantu bidang pengolahan citra digital melalui proses 

perbaikan kualitas citra yang besar sekali dirasakan. Sehingga pemberdayaan 

komputer setiap saat selalu di tingkatkan. Citra merupakan salah satu bentuk 

informasi yang berupa gambar. Seringkali citra mengalami gangguan atau 

memiliki kualitas yang buruk sehingga sulit diinterpretasikan oleh manusia. Untuk 

mengatasi hal tersebut dilakukan pengolahan citra. Perbaikan kualitas citra 

merupakan salah satu proses awal dalam pengolahan citra. Perbaikan kualitas 

diperlukan karena seringkali citra yang dijadikan objek pembahasan mempunyai 

kualitas yang buruk, contohnya jika citra terlalu gelap akan diproses agar lebih 

terang, jika citra kurang jelas / kabur akan dipertajam agar lebih jelas, dan 

sebagainya.  

 

Kata Kunci: Citra, Pengolahan, Perbaikan kualitas. 
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