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Abstrak 

Kementerian Agama merupakan salah satu kementerian pada pemerintah 

Indonesia yang memiliki perwakilan di setiap provinsi yang disebut dengan 

Kantor Wilayah Kementerian Agama. Pada Kantor Wilayah Kementerian 

Agama Jawa Timur saat ini belum memiliki sebuah perancangan enterprise 

architecture guna mendukung pengembangan TIK atau e-Government yang 

menjadi dasar kebijakan dan teknis dalam membangun, mengembangkan dan 

mengimplementasikan TIK pada Kantor Wilayah Kementerian Agama Provinsi 

Jawa Timur.  

Kantor Wilayah Kementerian Agama Provinsi Jawa Timur membutuhkan 

perencanaan yang dapat digunakan untuk menggambarkan keseluruhan sistem 

yang dapat membantu pengembang saat melakukan pengembangan, dan 

membantu kinerja operasional akan kebutuhan aliran informasi antar bagian dan 

sistem.  

TOGAF dengan metode ADM (Architecture Development Method) 

digunakan sebagai metode dalam pembangunan enterprise architecture sebagai 

bentuk perencanaan sehingga diharapkan dapat dirancang arsitektur bisnis, 

arsitektur sistem informasi, dan arsitektur teknologi berdasarkan kondisi Kantor 

Wilayah Kementerian Agama Provinsi Jawa Timur. 
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