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ABSTRAK

MTs Muhammadiyah 1  adalah jenjang dasar  pada pendidikan formal  di
Indonesia,  setara  dengan  sekolah  menengah  pertama,  yang  pengelolaannya
dilakukan oleh Departemen Agama. Pendidikan madrasah tsanawiyah ditempuh
dalam waktu 3 tahun, mulai dari kelas 7 sampai kelas 9.  MTs Muhammadiyah 1
adalah  sekolah  menengah kejuruan yang berbasis  diJL.  Sambiroto,  Gg Masjid
Baitul Mughofar, Taman, Sambi Sari, Sambi Bulu, Sidoarjo, Kabupaten Sidoarjo,
Jawa  Timur  61257.  MTs  Muhammadiyah  1  sendiri  adalah  jenjang  dasar  pada
pendidikan formal di Indonesia, setara dengan sekolah menengah pertama, yang
pengelolaannya  dilakukan  oleh  Departemen  Agama.  Pendidikan  madrasah
tsanawiyah ditempuh dalam waktu 3 tahun, mulai dari kelas 7 sampai kelas 9.

Maka  dari  itu  Peneliti  ingin  membuat  aplikasi  perpustakaan  dengan
menggunakan metode pengembangan sistem waterfall model dan menggunakan
yii2  sebagai  kerangka  kerja  (framework)  agar  dapat  di  pergunakan  secara
semestinya. Waterfall Model adalah sebuah metode pengembangan software yang
bersifat  sekuensial.Selain  itu  Model  ini  merupakan model  yang  paling  banyak
dipakai  oleh  para  pengembang  software.  Inti  dari  metode  waterfall  adalah
pengerjaan dari suatu system dilakukan secara berurutan atau secara linear.

Berdasarkan  hasil  pengujian  fungsionalitas  Software  center,  didapatkan
presentase 100% setuju sistem dapat berjalan dengan baik. Dari hasil pengujian
dari segi usability Software center, diperoleh kesimpulan bahwa bahwa responden
sangat setuju sebanyak 80% dan setuju sebanyak 20%. Jadi dapat disimpulkan
bahwa aplikasi sofware center dapat berjalan dengan baik dan lancar.

Kata kunci : MTs Muhammadiyah 1 , HMVC, yii2, framework.
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