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BAB V 

PENUTUP 

 Pada bab ini berisi kesimpulan dan saran dari laporan serta program 

skripsi yang telah dibuat adalah sebagai berikut: 

5.1 Kesimpulan 

 Dalam rancang bangun sistem informasi penjualan berbasis web studi 

kasus Causa Jaya Custom metode penelitian yang digunakan yaitu wawancara, 

observasi, analisis, pembuatan database, pembuatan program dan pengujian 

program. Pembuatan sistem diawali dengan mengumpulkan informasi langkah-

langkah penjualan dan pembelian dan pembuatan laporan. Selanjutnya dilakukan 

dengan obervasi untuk mendapatkan data-data dan informasi yang lebih lengkap 

dan akurat serta memperoleh gambaran proses bisnis yang ada. Kemudian 

dilakukan perancangan sistem dan perancangan antarmuka, implementasi dan 

pengujian black box. Maka dapat disimpulkan bahwa skripsi ini telah berhasil 

membuat Rancang Bangun Sistem Informasi Penjualan Berbasis Web studi kasus 

Causa Jaya Custom. 

5.2 Saran 

 Saran untuk pengembangan aplikasi Sistem Informasi Penjualan Berbasis 

Web pada Causa Jaya Custom ini diharapkan dapat dikembangkan lagi untuk 

dapat mengelola sistem stok bahan baku yang tersedia sehingga dapat 

memudahkan perusahaan untuk melakukan restock bahan. 
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