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ABSTRAK 

Pemilihan Matahari Ambasador di Indonesia masih dilakukan secara 

konvensional. Metode konvensional ini memiliki beberapa kelemahan, antara lain: 

proses penghitungan surat suara yang lambat, hasil perhitungan suara kurang 

akurat, tidak ada salinan terhadap kertas suara jika ada kerusakan, sulitnya 

perhitungan kembali jika terjadi ketidakpercayaan terhadap hasil perhitungan suara, 

rawan konflik, dan besarnya anggaran yang dikeluarkan, serta efek lingkungan 

hidup terhadap penggunaan kertas surat suara.  

Dari permasalahan diatas maka penulis mengembangkan suatu sistem untuk 

melaksanakan pemilihan yang memanfaatkan teknologi informasi yang disebut 

Elektronic Voting (e-voting). Aplikasi e-voting ini memiliki layanan yang akan 

diberikan kepada user yaitu pemungutan suara yang dilakukan secara online, 

layanan tersebut dimaksudkan untuk mempermudah dan mempercepat proses 

pemungutan suara terutama untuk pemilihan matahari ambasador yang setiap tahun 

selalu diadakan.  

Dengan menerapkan Captcha sebagai sebagai pengganti surat suara yang sah. 

Hasil dari penelitian ini adalah sebuah sistem e-voting berbasis web dengan 

menerapkan Kode Verifikasi dan Captcha sebagai sistem keamanan untuk 

pemilihan Matahari Ambassador.  Adapun pembuatan aplikasi ini sendiri dirancang 

berbasiskan web dengan menggunakan framework codeigniter (CI), menggunakan 

mysql sebagai database server dan memiliki fitur reminder yang berfungsi untuk 

memberikan pemberitahuan waktu e-voting.  

 

Kata kunci: e-voting, web, codeigniter, reminder, captcha, kode verifikasi 
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