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ABSTRAK 

Penyakit pada ayam menimbulkan banyak sekali keresahan dan kerugian oleh 

peternak di mana membuat para peternak mengalami kerugian materil dan nonmateril. 

Disisi lain untuk mengatasi masalah ini para peternak harus melakukan pencegahan 

sejak dini. Oleh karena itu digunakan sebuah pendekatan dengan menggunakan sebuah 

sistem diagnosa yang dirancang dengan menggunakan metode CBR & KNN. Dalam 

penerapannya kegunaan dari metode CBR adalah memberikan nilai kemiripan yang 

membandingkan antara gejala yang baru diinput User dan dengan kasus lama yang 

sudah menjadi Dataset, jika kode penyakit dari gejala baru ditemukan pada gejala lama, 

maka nilai kemiripan akan bernilai 1 dan jika tidak ada kemiripan maka nilai bernilai 

0, dan KNN akan menghitung tingkat similarity antara kasus baru dengan kasus lama. 

Hasil Pengujian didapatkan sebuah diagnosa penyakit berdasarkan perhitungan nilai 

tertinggi pada setiap kasus penyakit berdasarkan penilaian KNN, didapatkan hasil 

bahwa semua data uji yang diujikan, memiliki hasil diagnosa yang sama antara 

Diagnosa Asli dengan Diagnosa Sistem, atau dengan kata lain akurasi diagnosa 80%. 

Kata kunci : Case-Based Reasoning, K-Nearest Neighbor, Penyakit ayam, Diagnosa 
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